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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTO

A leitura e interpretacdo de textos sdo habilidades essenciais
no ambito dos concursos publicos, pois exigem do candidato a
capacidade de compreender ndo apenas o sentido literal, mas
também as nuances e intengGes do autor. Os textos podem
ser divididos em duas categorias principais: literarios e nao
literdrios. A interpreta¢do de ambos exige um olhar atento a
estrutura, ao ponto de vista do autor, aos elementos de coesdo
e a argumentacgdo. Neste contexto, é crucial dominar técnicas de
leitura que permitam identificar a ideia central do texto, inferir
informagdes implicitas e analisar a organizagdo textual de forma
critica e objetiva.

— Compreensao Geral do Texto

A compreensdo geral do texto consiste em identificar e
captar a mensagem central, o tema ou o propdsito de um texto,
sejam eles explicitos ou implicitos. Esta habilidade é crucial tanto
em textos literdrios quanto em textos nao literarios, pois fornece
ao leitor uma visdo global da obra, servindo de base para uma
interpretacdo mais profunda. A compreensdo geral vai além da
simples decodificagdo das palavras; envolve a percepgao das
intengGes do autor, o entendimento das ideias principais e a
identificagdo dos elementos que estruturam o texto.

— Textos Literdrios

Nos textos literarios, a compreensdo geral estd ligada a
interpretacdo dos aspectos estéticos e subjetivos. E preciso
considerar o género (poesia, conto, crénica, romance), o contexto
em que a obra foi escrita e os recursos estilisticos utilizados
pelo autor. A mensagem ou tema de um texto literario muitas
vezes ndo é transmitido de maneira direta. Em vez disso, o autor
pode utilizar figuras de linguagem (metdforas, comparacdes,
simbolismos), criando camadas de significacdo que exigem uma
leitura mais interpretativa.

Por exemplo, em um poema de Manuel Bandeira, como “O
Bicho”, ao descrever um homem que revirava o lixo em busca
de comida, a compreensdo geral vai além da cena literal. O
poema denuncia a miséria e a degradacdo humana, mas faz isso
por meio de uma imagem que exige do leitor sensibilidade para
captar essa critica social indireta.

Outro exemplo: em contos como “A Hora e a Vez de Augusto
Matraga”, de Guimardes Rosa, a narrativa foca na jornada de
transformacgdo espiritual de um homem. Embora o texto tenha
uma histdria clara, sua compreensdo geral envolve perceber os
elementos de religiosidade e redengdo que permeiam a narrativa,
além de entender como o autor utiliza a linguagem regionalista
para dar profundidade ao enredo.

- Textos Nao Literarios

Em textos ndo literdrios, como artigos de opinido,
reportagens, textos cientificos ou juridicos, a compreensdo
geral tende a ser mais direta, uma vez que esses textos visam
transmitir informacgdes objetivas, ideias argumentativas ou
instrucdes. Neste caso, o leitor precisa identificar claramente o
tema principal ou a tese defendida pelo autor e compreender o
desenvolvimento ldgico do conteudo.

Por exemplo, em um artigo de opinido sobre os efeitos da
tecnologia na educagdo, o autor pode defender que a tecnologia
é uma ferramenta essencial para o aprendizado no século XXI.
A compreensdo geral envolve identificar esse posicionamento e
as razbes que o autor oferece para sustenta-lo, como o acesso
facilitado ao conhecimento, a personalizagdo do ensino e a
inovagdo nas praticas pedagdgicas.

Outro exemplo: em uma reportagem sobre desmatamento
na AmazOnia, o texto pode apresentar dados e argumentos para
expor a gravidade do problema ambiental. O leitor deve captar a
ideia central, que pode ser a urgéncia de politicas de preservagao
e as consequéncias do desmatamento para o clima global e a
biodiversidade.

— Estratégias de Compreensao
Para garantir uma boa compreensdo geral do texto, é
importante seguir algumas estratégias:

- Leitura Atenta: Ler o texto integralmente, sem pressa,
buscando entender o sentido de cada parte e sua relagdo com
o todo.

- Identificagdo de Palavras-Chave: Buscar termos e
expressoes que se repetem ou que indicam o foco principal do
texto.

- Andlise do Titulo e Subtitulos: Estes elementos
frequentemente apontam para o tema ou ideia principal do
texto, especialmente em textos nao literarios.

- Contexto de Produgdo: Em textos literdrios, o contexto
histérico, cultural e social do autor pode fornecer pistas
importantes para a interpretacdo do tema. Nos textos ndo
literarios, o contexto pode esclarecer o objetivo do autor ao
produzir aquele texto, seja para informar, convencer ou instruir.

- Perguntas Norteadoras: Ao ler, o leitor pode se perguntar:
Qual é o tema central deste texto? Qual é a intengdo do autor ao
escrever este texto? Ha uma mensagem explicita ou implicita?

apostilas m
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Exemplos Praticos

- Texto Literario: Um poema como “Cangdo do Exilio” de
Gongalves Dias pode, a primeira vista, parecer apenas uma
descri¢do saudosista da patria. No entanto, a compreensdo geral
deste texto envolve entender que ele foi escrito no contexto de
um poeta exilado, expressando tanto amor pela patria quanto
um sentimento de perda e distanciamento.

- Texto Nao Literario: Em um artigo sobre as mudancas
climaticas, a tese principal pode ser que a agdo humana é a
principal responsavel pelo aquecimento global. A compreensao
geral exigiria que o leitor identificasse essa tese e as evidéncias
apresentadas, como dados cientificos ou opiniGes de especialistas,
para apoiar essa afirmacao.

— Importancia da Compreensao Geral

Ter uma boa compreensdo geral do texto é o primeiro passo
para uma interpretacdo eficiente e uma analise critica. Nos
concursos publicos, essa habilidade é frequentemente testada
em questdes de multipla escolha e em questdes dissertativas,
nas quais o candidato precisa demonstrar sua capacidade de
resumir o conteldo e de captar as ideias centrais do texto.

Além disso, uma leitura superficial pode levar a erros de
interpretacdo, prejudicando a resolugdo correta das questdes.
Por isso, é importante que o candidato esteja sempre atento
ao que o texto realmente quer transmitir, e ndo apenas ao que
é dito de forma explicita. Em resumo, a compreensao geral do
texto é a base para todas as outras etapas de interpretagao
textual, como a identificagdo de argumentos, a andlise da coesdao
e a capacidade de fazer inferéncias.

— Ponto de Vista ou Ideia Central Defendida pelo Autor

O ponto de vista ou a ideia central defendida pelo autor
sdo elementos fundamentais para a compreensdo do texto,
especialmente em textos argumentativos, expositivos e literarios.
Identificar o ponto de vista do autor significa reconhecer a
posicdo ou perspectiva adotada em relagdo ao tema tratado,
enquanto a ideia central refere-se a mensagem principal que o
autor deseja transmitir ao leitor.

Esses elementos revelam as intengdes comunicativas do
texto e ajudam a esclarecer as razdes pelas quais o autor constroi
sua argumentagdo, narrativa ou descricdo de determinada
maneira. Assim, compreender o ponto de vista ou a ideia central
é essencial para interpretar adequadamente o texto e responder
a questdes que exigem essa habilidade.

— Textos Literarios

Nos textos literarios, o ponto de vista do autor pode
ser transmitido de forma indireta, por meio de narradores,
personagens ou simbolos. Muitas vezes, os autores ndo expdem
claramente suas opinides, deixando a interpretacdo para o
leitor. O ponto de vista pode variar entre diferentes narradores
e personagens, enriquecendo a pluralidade de interpretacdes
possiveis.

Um exemplo classico é o narrador de “Dom Casmurro”, de
Machado de Assis. Embora Bentinho (o narrador-personagem)
conte a histéria sob sua perspectiva, o leitor percebe que o
ponto de vista dele é enviesado, e isso cria ambiguidade sobre

LINGUA PORTUGUESA

a questdo central do livro: a possivel traicdo de Capitu. Nesse
caso, a ideia central pode estar relacionada a incerteza e a
subjetividade das percep¢des humanas.

Outro exemplo: em “Vidas Secas”, de Graciliano Ramos, o
ponto de vista é o de uma narrativa em terceira pessoa que se
foca nos personagens humildes e no sofrimento causado pela
seca no sertdo nordestino. A ideia central do texto é a denuncia
das condigGes de vida precarias dessas pessoas, algo que o autor
faz por meio de uma linguagem econOmica e direta, alinhada a
dureza da realidade descrita.

Nos poemas, o ponto de vista também pode ser identificado
pelo eu lirico, que expressa sentimentos, reflexGes e visdes de
mundo. Por exemplo, em “O Navio Negreiro”, de Castro Alves, o
eu lirico adota um tom de indignagdo e denuncia ao descrever
as atrocidades da escraviddo, reforcando uma ideia central de
critica social.

— Textos Ndo Literarios

Em textos ndo literarios, o ponto de vista é geralmente
mais explicito, especialmente em textos argumentativos, como
artigos de opinido, editoriais e ensaios. O autor tem o objetivo
de convencer o leitor de uma determinada posi¢gdo sobre um
tema. Nesse tipo de texto, a tese (ideia central) é apresentada
de forma clara logo no inicio, sendo defendida ao longo do texto
com argumentos e evidéncias.

Por exemplo, em um artigo de opinido sobre a reforma
tributdria, o autor pode adotar um ponto de vista favoravel a
reforma, argumentando que ela trard justi¢a social e reduzira
as desigualdades econOmicas. A ideia central, neste caso, é a
defesa da reforma como uma medida necessaria para melhorar
a distribuicdo de renda no pais. O autor apresentara argumentos
gue sustentem essa tese, como dados econdémicos, exemplos de
outros paises e opinides de especialistas.

Nos textos cientificos e expositivos, a ideia central também
esta relacionada ao objetivo de informar ou esclarecer o leitor
sobre um tema especifico. A neutralidade é mais comum nesses
casos, mas ainda assim ha um ponto de vista que orienta a
escolha das informacgGes e a forma como elas sdo apresentadas.
Por exemplo, em um relatério sobre os efeitos do desmatamento,
o autor pode ndao expressar diretamente uma opinido, mas
ao apresentar evidéncias sobre o impacto ambiental, esta
implicitamente sugerindo a importancia de politicas de
preservagao.

— Como Ildentificar o Ponto de Vista e a Ideia Central
Para identificar o ponto de vista ou a ideia central de um
texto, é importante atentar-se a certos aspectos:

1. Titulo e Introdug¢do: Muitas vezes, o ponto de vista do
autor ou a ideia central ja sdo sugeridos pelo titulo do texto
ou pelos primeiros paragrafos. Em artigos e ensaios, o autor
frequentemente apresenta sua tese logo no inicio, o que facilita
a identificagdo.

2. Linguagem e Tom: A escolha das palavras e o tom
(objetivo, critico, irbnico, emocional) revelam muito sobre o
ponto de vista do autor. Uma linguagem carregada de emogao
ou uma sequéncia de dados e argumentos légicos indicam como
o autor quer que o leitor interprete o tema.

apostilas a4
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3. Seleg¢dao de Argumentos: Nos textos argumentativos, os
exemplos, dados e fatos apresentados pelo autor refletem o ponto
de vista defendido. Textos favoraveis a uma determinada posi¢do
tenderdo a destacar aspectos que reforcem essa perspectiva,
enquanto minimizam ou ighoram os pontos contrarios.

4. Conectivos e Estrutura Argumentativa: Conectivos como
“portanto”, “por isso”, “assim”, “logo” e “no entanto” sdo usados
para introduzir conclusdes ou para contrastar argumentos,
ajudando a deixar claro o ponto de vista do autor. A organiza¢do
do texto em blocos de ideias também pode indicar a progressao

da defesa da tese.

5. Conclusdao: Em muitos textos, a conclusdo serve para
reafirmar o ponto de vista ou ideia central. Neste momento, o
autor resume os principais argumentos e refor¢a a posi¢do
defendida, ajudando o leitor a compreender a ideia principal.

Exemplos Praticos

- Texto Literario: No conto “A Cartomante”, de Machado
de Assis, o narrador adota uma postura ir0nica, refletindo o
ceticismo em relagdo a supersti¢ao. A ideia central do texto gira
em torno da critica ao comportamento humano que, por vezes,
busca respostas madgicas para seus problemas, ignorando a
racionalidade.

- Texto Nao Literario: Em um artigo sobre os beneficios da
alimentag¢do sauddvel, o autor pode adotar o ponto de vista de
que uma dieta equilibrada é fundamental para a prevengdo de
doencas e para a qualidade de vida. A ideia central, portanto, é
gue os habitos alimentares influenciam diretamente a saude, e
isso sera sustentado por argumentos baseados em pesquisas
cientificas e recomendagGes de especialistas.

- Diferenca entre Ponto de Vista e Ideia Central

Embora relacionados, ponto de vista e ideia central ndo sdo
sindbnimos. O ponto de vista refere-se a posi¢cdo ou perspectiva
do autor em relagdo ao tema, enquanto a ideia central é a
mensagem principal que o autor quer transmitir. Um texto pode
defender a mesma ideia central a partir de diferentes pontos de
vista. Por exemplo, dois textos podem defender a preservagdo
do meio ambiente (mesma ideia central), mas um pode adotar
um ponto de vista econémico (focando nos custos de desastres
naturais) e o outro, um ponto de vista social (focando na
qualidade de vida das futuras geragGes).

— Argumentagao

A argumentagdo é o processo pelo qual o autor apresenta
e desenvolve suas ideias com o intuito de convencer ou
persuadir o leitor. Em um texto argumentativo, a argumentagao
é fundamental para a construgdo de um raciocinio logico e coeso
gue sustente a tese ou ponto de vista do autor. Ela se faz presente
em diferentes tipos de textos, especialmente nos dissertativos,
artigos de opinido, editoriais e ensaios, mas também pode ser
encontrada de maneira indireta em textos literarios e expositivos.

A qualidade da argumentagdo esta diretamente ligada
a clareza, a consisténcia e a relevancia dos argumentos
apresentados, além da capacidade do autor de antecipar e
refutar possiveis contra-argumentos. Ao analisar a argumentacgdo
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de um texto, é importante observar como o autor organiza suas
ideias, quais recursos utiliza para justificar suas posi¢Ges e de
gue maneira ele tenta influenciar o leitor.

— Estrutura da Argumentagao
A argumentacdo em um texto dissertativo-argumentativo,
por exemplo, costuma seguir uma estrutura légica que inclui:

1. Tese: A tese é a ideia central que o autor pretende
defender. Ela costuma ser apresentada logo no inicio do texto,
frequentemente na introdugdo. A tese delimita o ponto de
vista do autor sobre o tema e orienta toda a argumentagao
subsequente.

2. Argumentos: S3o as justificativas que sustentam a tese.
Podem ser de varios tipos, como argumentos baseados em fatos,
estatisticas, opiniGes de especialistas, experiéncias concretas
ou raciocinios logicos. O autor utiliza esses argumentos para
demonstrar a validade de sua tese e persuadir o leitor.

3. Contra-argumentos e Refuta¢do: Muitas vezes, para
fortalecer sua argumentagdo, o autor antecipa e responde a
possiveis objecSes ao seu ponto de vista. A refutacdo é uma
estratégia eficaz que demonstra que o autor considerou outras
perspectivas, mas que tem razdes para desconsidera-las ou
contesta-las.

4. Conclusdo: Na conclusdo, o autor retoma a tese inicial e
resume 0s principais pontos da argumentacgdo, reforcando seu
ponto de vista e buscando deixar uma impressao duradoura no
leitor.

- Tipos de Argumentos

Aargumentagdo pode utilizar diferentes tipos de argumentos,
dependendo do objetivo do autor e do contexto do texto. Entre
os principais tipos, podemos destacar:

1. Argumento de autoridade: Baseia-se na citacdo de
especialistas ou de instituigdes renomadas para reforgar a tese.
Esse tipo de argumento busca emprestar credibilidade a posigao
defendida.

Exemplo: “Segundo a Organizagdo Mundial da Saude (OMS),
uma alimentacdo equilibrada pode reduzir em até 80% o risco de
doengas crbnicas, como diabetes e hipertensio.”

2. Argumento de exemplificagdo: Utiliza exemplos concretos
parailustrar e validar o ponto de vista defendido. Esses exemplos
podem ser tirados de situagOes cotidianas, casos histoéricos ou
experimentos.

Exemplo: “Em paises como a Suécia e a Finlandia, onde o
sistema educacional é baseado na valorizagdo dos professores,
os indices de desenvolvimento humano s3o superiores a média
global”

3. Argumento légico (ou dedutivo): E baseado em um
raciocinio légico que estabelece uma relacdo de causa e efeito,
levando o leitor a aceitar a conclusdo apresentada. Esse tipo
de argumento pode ser dedutivo (parte de uma premissa geral
para uma conclusdo especifica) ou indutivo (parte de exemplos
especificos para uma conclusdo geral).

7

apostilas a4

| dpEao

11



12

Exemplo dedutivo: “Todos os seres humanos sdo mortais.
Sécrates é um ser humano. Logo, Socrates é mortal.”

Exemplo indutivo: “Diversos estudos demonstram que
0 uso excessivo de telas prejudica a visdo. Portanto, o uso
prolongado de celulares e computadores também pode afetar
negativamente a saude ocular.”

4. Argumento emocional (ou patético): Apela aos
sentimentos do leitor, utilizando a emogdao como meio de
convencimento. Este tipo de argumento pode despertar empatia,
compaixao, medo ou revolta no leitor, dependendo da maneira
como é apresentado.

Exemplo: “Milhares de criangas morrem de fome todos os
dias enquanto toneladas de alimentos sdo desperdigadas em
paises desenvolvidos. E inaceitavel que, em pleno século XXI,
ainda enfrentemos essa realidade.”

5. Argumento de comparacdo ou analogia: Compara
situacbes semelhantes para fortalecer o ponto de vista do
autor. A comparagdo pode ser entre eventos, fendmenos ou
comportamentos para mostrar que a ldégica aplicada a uma
situagdo também se aplica a outra.

Exemplo: “Assim como o cigarro foi amplamente aceito
durante décadas, até que seus maleficios para a salude fossem
comprovados, o consumo excessivo de agucar hoje deve ser visto
com mais cautela, ja que estudos indicam seus efeitos nocivos a
longo prazo.”

— Coesdo e Coeréncia na Argumentagao

A eficacia da argumentacdo depende também da coesdo e
coeréncia no desenvolvimento das ideias. Coesdo refere-se aos
mecanismos linguisticos que conectam as diferentes partes do
texto, como pronomes, conjungdes e advérbios. Estes elementos
garantem que o texto flua de maneira légica e facil de ser seguido.

Exemplo de conectivos importantes:

- Para adicionar informagdes: “além disso”, “também”,
“ademais”.

- Para contrastar ideias: “no entanto”, “por outro lado”,
“todavia”.

- Para concluir: “portanto”, “assim”, “logo”.

Ja a coeréncia diz respeito a harmonia entre as ideias, ou
seja, a ldgica interna do texto. Um texto coerente apresenta uma
relagdo clara entre a tese, os argumentos e a conclusdo. A falta
de coeréncia pode fazer com que o leitor perca o fio do raciocinio
ou nado aceite a argumentagao como valida.

— Exemplos Praticos de Argumentacgdo

- Texto Argumentativo (Artigo de Opinido): Em um artigo que
defenda a legalizagdo da educag¢do domiciliar no Brasil, a tese
pode ser que essa pratica oferece mais liberdade educacional para
0s pais e permite uma personalizagdo do ensino. Os argumentos
poderiam incluir exemplos de paises onde a educagdo domiciliar
é bem-sucedida, dados sobre o desempenho académico de
criangas educadas em casa e opiniGes de especialistas. O autor
também pode refutar os argumentos de que essa modalidade de
ensino prejudica a socializagdo das criangas, citando estudos que
mostram o contrario.
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- Texto Literario: Em obras literarias, a argumentacdo pode
ser mais sutil, mas ainda esta presente. No romance “Capitdes
da Areia”, de Jorge Amado, embora a narrativa siga a vida de
criangas abandonadas nas ruas de Salvador, a estrutura do texto
e a escolha dos eventos apresentados constroem uma critica
implicita a desigualdade social e a falta de politicas publicas
eficazes. A argumentacdo é feita de maneira indireta, por meio
das experiéncias dos personagens e do ambiente descrito.

— Analise Critica da Argumentagao

Para analisar criticamente a argumentagdo de um texto, é
importante que o leitor:

1. Avalie a pertinéncia dos argumentos: Os argumentos
sdo validos e relevantes para sustentar a tese? Estdo bem
fundamentados?

2. Verifique a solidez da légica: O raciocinio seguido pelo
autor é coerente? Ha falacias argumentativas que enfraquecem
a posicdo defendida?

3. Observe a diversidade de fontes: O autor utiliza diferentes
tipos de argumentos (fatos, opiniGes, dados) para fortalecer sua
tese, ou a argumentacdo é unilateral e pouco fundamentada?

4. Considere os contra-argumentos: O autor reconhece e
refuta pontos de vista contrérios? Isso fortalece ou enfraquece
a defesa da tese?

— Elementos de Coesao

Os elementos de coesdo sdo os recursos linguisticos que
garantem a conexao e a fluidez entre as diferentes partes de um
texto. Eles sdo essenciais para que o leitor compreenda como as
ideias estdo relacionadas e para que o discurso seja entendido
de forma clara e logica. Em termos praticos, a coesao se refere a
capacidade de manter as frases e paragrafos interligados, criando
uma progressao logica que permite ao leitor seguir o raciocinio
do autor sem perder o fio condutor.

A coesdo textual pode ser alcangada por meio de diversos
mecanismos, como o uso de conectivos, pronomes, elipses e
sindnimos, que evitam repetigdes desnecessarias e facilitam a
transicdo entre asideias. Em textos argumentativos e dissertativos,
esses elementos desempenham um papel fundamental na
organizagdo e no desenvolvimento da argumentacdo.

—Tipos de Coesao

Os principais tipos de coesdao podem ser divididos em coesao
referencial, coesdo sequencial e coesdo lexical. Cada um deles
envolve diferentes estratégias que contribuem para a unidade e
a clareza do texto.

1. Coesao Referencial

A coesdo referencial ocorre quando um elemento do texto
remete a outro ja mencionado, garantindo que as ideias sejam
retomadas ou antecipadas sem a necessidade de repetigdo
direta. Isso pode ser feito por meio de pronomes, advérbios ou
outras expressdes que retomam conceitos, pessoas ou objetos
mencionados anteriormente.
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS ENVOLVENDO
FRACOES, CONJUNTOS, PORCENTAGENS,
SEQUENCIAS (COM NUMEROS, COM FIGURAS, DE
PALAVRAS)

FRACOES E OPERAGCOES

Uma fragdo é um numero que pode ser representado na for-
ma a/b, onde “a” é o numerador e “b” é o denominador, com a
condicdo de que “b” seja diferente de zero. Ela representa uma
divisdo em partes iguais. Veja a figura:

4 |

LI

O numerador representa a quantidade de partes que foram
tomadas do total da unidade dividida.

O denominador representa a quantidade de partes iguais
em que a unidade foi dividida. Lé-se: um quarto.

Fique Ligado:

— Fragdes com denominadores de 1 a 10: meias, tergas,
quartas, quintas, sextas, sétimas, oitavas, nonas e décimas.

— Fragbes com denominadores poténcias de 10: décimas,
centésimas, milésimas, décimas de milésimas, centésimas de mi-
lésimas, etc.

— Denominadores diferentes dos mencionados anterior-
mente: Indica-se o numerador e, em seguida, o denominador
seguido da palavra “avos”.

Tipos de fragGes
—Frag0es Préprias: numerador é menor que o denominador.
7/15
— Fragdes Improéprias: numerador é maior ou igual ao deno-
minador. Ex.: 9/7

— Fragdes aparentes: numerador é multiplo do denomina-
dor. Elas pertencem também ao grupo das fragées impréprias.
Ex.: 6/3

- FragOes mistas: nimeros compostos de uma parte inteira
e outra fracionaria. Podemos transformar uma fragdo imprdpria
na forma mista e vice e versa. Ex.: 1 1/12 (um inteiro e um doze
avos)

- Fragdes equivalentes: Duas ou mais fragdes que apresen-
tam a mesma parte da unidade. Ex.: 4/8 = 1/2

Ex.:

— Fragdes irredutiveis: Fracdes onde o numerador e o deno-
minador sdo primos entre si. Ex.: 7/13;

Operagoes com fragdes
— Adigdo e Subtragao

Com mesmo denominador: conserva-se o denominador e
soma-se ou subtrai-se os numeradores.

2 4 244 &6
3 3 3 3
Com denominadores diferentes: é necessario reduzir ao

mesmo denominador através do mmc entre os denominadores.
Usamos tanto na adigdo quanto na subtragao.

7N N
3 Y2 6

3=
6

O mmc entre os denominadores (3,2) =6

— Multiplicagdo e Divisao
Multiplicagdo: é produto dos numerados pelos denomina-
dores dados. Ex.:

4 1 2

5 8 3

:4-1-2 :ﬁ:i

a=B=3 1l£} 15

!

simplificando por 8

Divisdo: é igual a primeira fracdo multiplicada pelo inverso
da segunda fragdo. Ex.:

4
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Obs.: sempre que possivel podemos simplificar o resultado da fragcdo resultante de forma a torna-la irredutivel.

Representacdo decimal
Podemos representar um numero racional, escrito na forma de fragdo, em nimero decimal. Para isso temos duas maneiras

possiveis:
12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:
2
5=04

22) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Deci-
mais Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
3 =0,333...

Representagdo Fracionaria

E a operacdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o nimero decimal sem a virgula e o denominador é composto
pelo numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do nimero decimal dado. Ex.:

0,035 = 35/1000

2) Através da fragdo geratriz, temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
Simples: o seu periodo é composto por um mesmo nimero ou conjunto de numeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

= 0444 _ = 0313131, R

Feriodo: 4 (1 algarismo] Perodo: 31 (2 algarismos) PEEE;EQJ?BE%?BM (3 algarismos)
4 31

0444 =2 0,313131.. = — 278
g 595 0278278278 = @

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fragdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para
cada quantos digitos tiver o periodo da dizima.

Composta: quando a mesma apresenta um ante periodo que nao se repete.

a)

Procedimento: para cada algarismo do periodo ainda se coloca um algarismo 9 no denominador. Mas, agora, para cada algarismo
do antiperiodo se coloca um algarismo zero, também no denominador.

Vi
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b)

Ndmeros que ndo se

repetem e periodo

63‘?‘r 63 574
6,37777... == néio se repetem
Periodoiguala 7 ,_l |_’ 1 algarismo que n3o se repete depois
1 algarismo-> 1 nove da virgula -> 1 zero
34 .
6% — temos uma fragio mista, tranformando —a — (6.904+ 34) =574, logo: —

Procedimento: é o mesmo aplicado ao item “a”, acrescido na frente da parte inteira (fracdo mista), ao qual transformamos e

obtemos a fragao geratriz.

CONJUNTOS
Um conjunto é uma reunido ou agrupamento de pessoas, seres, objetos, classes, ou qualquer entidade que compartilhe uma
caracteristica comum, dando a ideia de uma coleg3o.

Nogdes Primitivas

Na teoria dos conjuntos, ha trés conceitos fundamentais que sdo aceitos sem a necessidade de defini¢do:

— Conjunto;

— Elemento;

— Pertinéncia entre um elemento e um conjunto.

Podemos encontrar exemplos de conjuntos em situagées como um cacho de bananas, um cardume de peixes ou uma pilha de
livros. Os conjuntos, conforme geralmente concebidos, consistem em elementos, sendo que um elemento de um conjunto pode
ser uma banana, um peixe ou um livro, por exemplo. Importante notar que um conjunto também pode ser considerado como um
elemento pertencente a outro conjunto.

Para representar conjuntos, costumamos usar letras maiusculas como A, B, C, ..., X, e para os elementos, letras minusculas
comoa, b, ¢, ..., X, Y, ..., embora essa conven¢do nao seja estritamente obrigatdria. A relagdo de pertinéncia estabelece a conexao
entre um elemento e um conjunto, indicando se um elemento faz parte ou nao desse conjunto.

Se x é um elemento de um conjunto A, escreveremos x€A.

Lé-se: x é elemento de A ou x pertence a A.

Se x ndo é um elemento de um conjunto A, escreveremos x¢A.
Lé-se x ndo é elemento de A ou x ndo pertence a A.

Como representar um conjunto
1) Pela designagao de seus elementos:
Escrevemos os elementos entre chaves, separando os por virgula.

2) Pela sua caracteristica

Escrevemos o conjunto enunciando uma propriedade ou caracteristica comum de seus elementos. Assim sendo, o conjunto dos
elementos x que possuem a propriedade P é indicado por:

{x, | (tal que) x tem a propriedade P}

3) Pelo diagrama de Venn-Euler
Os elementos do conjunto sdo colocados dentro de uma figura em forma de elipse, chamada diagrama de Venn.

4
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Igualdade de Conjuntos

Dois conjuntos A = B sdo ditos iguais (ou idénticos) se todos

0s seus elementos sdo iguais, e escrevemos A = B. Caso haja

algum que ndo o seja dizemos que estes conjuntos sdo distintos

e escrevemos A # B.

Tipos de Conjuntos

— Conjunto Universo: reunido de todos os conjuntos que
estamos trabalhando.

— Conjunto Vazio: conjunto vazio é aquele que ndo possui
elementos. Representa-se por ( ou, simplesmente { }.

- Conjunto Unitario: conjunto caracterizado por possuir
apenas um unico elemento.

— Conjunto Finito: quando podemos enumerar todos os
seus elementos.

— Conjunto Infinito: contrario do finito.

Relagdo de Pertinéncia
A pertinéncia é representada pelo simbolo
ou € nio pertence). Ele relaciona elemento com conjunto.

Subconjuntos

Quando todos os elementos de um conjunto A também
pertencem ao conjunto B, caracterizamos A como um subcon-
junto de B. Pode-se também descrever um subconjunto como
uma cole¢do menor de elementos que compartilham as mes-
mas caracteristicas de um conjunto maior.

Atengao:

— Todo conjunto A é, por definigdo, um subconjunto dele
préprio.

— O conjunto vazio, por convencdo, é considerado subcon-
junto de qualquer conjunto.

— O conjunto das partes, representado por P(A), é formado
pela reunido de todos os subconjuntos de A.

Por exemplo, considerando o conjunto B mencionado ante-

riormente, temos o conjunto das partes de B:

B={{}, {2}, {4}, B}

Com base nessa propriedade, podemos concluir que se B

possui n elementos, entdo ele possui 2" subconjuntos, incluindo

0 conjunto vazio e ele préprio.

Se desejamos determinar quantos subconjuntos o con-
junto A (como no exemplo anterior) possui, podemos utilizar a
formula:

NuUmeros de elementos(n)=5 - 2" = 2° = 32 subconjuntos,
incluindo o vazio e ele préprio.

Relagdo de inclusdo
Essa notacdo é empregada para estabelecer relagdes entre
conjuntos, a fim de determinar se um conjunto esta contido ou

nao em outro. Essas relagdes de inclusdo sao representadas por

meio dos seguintes simbolos:

MATEMATICA/ RACIOCINIO LOGICO

= (pertence)

- Unido de conjuntos: a unido, também conhecida como
reunido, dos conjuntos A e B é o conjunto composto por todos
os elementos que estdo em A ou em B. Representa-se por A B.

Simbolicamente: A B ={x | x€A ou x<B}

C ® O

A NEBE

- Intersecgao de conjuntos: a intersecgdo entre os conjun-
tos A e B consiste no conjunto composto por todos os elemen-
tos que sdo comuns a ambos os conjuntos, ou seja, pertencem
simultaneamente a A e a B. Representa-se por A B.

Simbolicamente: AnB={x | x € Aex € B}

A L B

—_— \1
I == _,./
ANE

Observagdo: Se An B =¢, dizemos que A e B sdo conjuntos
disjuntos.

F:
B
‘O w> AB=0

C Fst4 contido = Contém

E’?:N:io estd contido

-_:'f’Néo contém

Operag¢des com Conjuntos

— Propriedades dos conjuntos disjuntos

1)AU(ANB)=A

2)AN(AUB)=A

3) Distributiva da reunido em relagdo a intersec¢do: A U (B
UucC)=(AUB)N(AUCQ)

4) Distributiva da intersecgdo em relagdo a unido: An (B U
C)=(ANB)U(ANC)

— Numero de Elementos da Unido e da Intersecgdo de
Conjuntos: Dado um par de conjuntos A e B, conforme ilustra-
do na figura abaixo, podemos estabelecer uma relagdo entre a
quantidade de elementos de cada conjunto.

1
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HISTORIA E GEOGRAFIA DO
MUNICIPIO DE SAO LUIS

GEOGRAFIA E HISTORIA DO MUNICIiPIO DE SAO LUIS

— Fundagdo e Primeiros Anos

— Contexto da Colonizagdao

A fundacgdo de S3o Luis ocorreu em 8 de setembro de 1612,
liderada por exploradores franceses comandados por Daniel de
La Touche, Senhor de La Ravardiéere. A escolha do nome da cida-
de foi uma homenagem ao rei da Franga, Luis XIIl. Antes da che-
gada dos europeus, a regido ja era habitada por povos indigenas,
como os Tupinambas, que desempenharam um papel fundamen-
tal no contexto inicial da colonizagdo.

Sao Luis (1629) por Albernaz |

https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Lu%C3%ADs_
(Maranh%C3%A30)/media/Ficheiro:5%C3%A30_Luis_do_Mara-
nh%C3%A30_em_mapa_de_1629_por_Albernaz_|.PNG

- Estabelecimento Francés

Os franceses construiram a Fortaleza de S3o Luis, com o ob-
jetivo de estabelecer uma col6nia na regido e expandir sua in-
fluéncia no Brasil. Contudo, esse projeto encontrou resisténcia
tanto por parte dos indigenas quanto dos portugueses, que ja
disputavam territérios no continente sul-americano.

— Conquista Portuguesa

Em 1615, apenas trés anos apds a fundagdo, uma expedicdo
militar comandada por Jerénimo de Albuquerque Maranhao de-
salojou os franceses, consolidando o dominio portugués sobre a

cidade. Este evento marcou o inicio de um periodo de controle
portugués que moldaria o futuro politico, econdmico e cultural
da regido.

— Tentativas Holandesas

Durante o século XVII, a cidade enfrentou outras ameagas,
incluindo tentativas de invasao pelos holandeses. No entanto, as
forgas portuguesas conseguiram resistir, mantendo S3o Luis sob
seu dominio. Esses conflitos reforcaram a importancia estratégi-
ca da cidade no cenario colonial.

Assim, os primeiros anos de Sdo Luis foram marcados por
disputas entre poténcias europeias e pela interagdo com as po-
pulagdes indigenas, definindo sua identidade e seu papel como
um dos principais pontos de interesse na colonizagdo do Brasil.

— Desenvolvimento Econdmico

— Periodo Colonial

Durante o periodo colonial, S3o Luis destacou-se como um
centro econdmico essencial para a regido norte do Brasil. A eco-
nomia era predominantemente agraria, com foco na produgdo
de cana-de-agucar, algoddo e tabaco, atividades que se bene-
ficiavam da abundancia de terras férteis e da mdo de obra es-
cravizada trazida da Africa. Essas mercadorias eram exportadas
principalmente para a Europa, consolidando a cidade como um
elo estratégico no comércio atlantico.

— Comércio e Navegagao

A localizagdo geografica de Sdo Luis, em uma ilha com facil
acesso ao mar, favoreceu o desenvolvimento de rotas comerciais.
O porto natural da cidade foi essencial para o escoamento da
produgdo agricola e para a importagdo de produtos manufatura-
dos e escravizados. A cidade tornou-se um ponto de convergén-
cia para negdcios na regido norte-nordeste do Brasil.

— Decadéncia e Renovagao

Com o fim do ciclo econdmico do agucar e a aboli¢do da es-
craviddo em 1888, Sdo Luis enfrentou um periodo de estagnagao
econdmica. No entanto, a cidade comegou a se recuperar no ini-
cio do século XX com a modernizacdo de sua infraestrutura e a
diversificagdo de suas atividades econOmicas, incluindo a explo-
ragdo de recursos naturais e a introdugdo de industrias.

- Porto do Itaqui

A construgdo e ampliagdo do Porto do Itaqui no século XX
foi um marco para o desenvolvimento econ6mico de S3do Luis.
Este porto, um dos mais profundos do Brasil, é hoje um ponto
estratégico para o comércio internacional, especialmente para o
escoamento de minério de ferro e graos produzidos na regido
central do pais.
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— Agricultura e Industria

Além do setor portudrio, a cidade também consolidou sua
economia na agroindustria e na mineragdo, com destaque para
a exportagdo de ferro e aluminio. O crescimento de indUstrias
voltadas a produgdo de energia e ao refino de petréleo também
contribuiu para a diversificagdo econémica.

— Turismo e Cultura

Na contemporaneidade, o turismo desempenha um papel
crescente na economia de S3do Luis, impulsionado pelo titulo de
Patriménio Mundial da UNESCO, concedido ao seu centro histori-
co em 1997. O turismo cultural, aliado as manifestagdes popula-
res como o bumba meu boi e o tambor de crioula, atrai visitantes
e movimenta a economia local.

O desenvolvimento econdmico de S3o Luis, apesar de altos
e baixos ao longo de sua histdria, reflete uma trajetdria de adap-
tacdo e resiliéncia, consolidando a cidade como um importante
polo econdmico e cultural do Brasil.

— Modernizagdo e Crescimento

- Industrializagao no Século XX

Durante o século XX, Sdo Luis iniciou um processo de mo-
dernizagdo que transformou sua economia e infraestrutura. A
construgdo do Porto do Itaqui, um dos mais profundos e moder-
nos do Brasil, foi um marco importante nesse periodo. Esse porto
estratégico impulsionou a exportagdo de minério de ferro, graos
e outros produtos, conectando o Maranhao a mercados interna-
cionais e promovendo o desenvolvimento regional.

Sao Luis em 1931

https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Lu%C3%ADs_
(Maranh%C3%A30)/media/Ficheiro:Aerial_view_of_Mara-
nhao2.JPG

— Expansao Urbana

O crescimento populacional e a urbanizagdo alteraram signi-
ficativamente a paisagem da cidade. Novos bairros surgiram para
acomodar a expansao da classe trabalhadora e da elite local, en-
quanto areas histdricas passaram por periodos de abandono se-
guidos de esforgos de revitalizagdo. Apesar dos desafios, o centro
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histdrico, reconhecido como Patrim6nio Mundial da UNESCO em
1997, tornou-se um simbolo de preservagdo cultural e atrativo
turistico.

— Desenvolvimento Industrial

Sdo Luis consolidou-se como um polo industrial, com desta-
que para os setores de mineragao e siderurgia. Empresas como a
Alumar, voltada para a produgdo de aluminio, e projetos relacio-
nados a exploragdao mineral ajudaram a diversificar a economia
da cidade. O complexo industrial atraiu investimentos e gerou
empregos, contribuindo para o crescimento econémico.

— Setor de Servigos e Turismo

O turismo passou a ocupar um papel de destaque na econo-
mia local, impulsionado pela riqueza cultural de Sao Luis. Festi-
vais tradicionais, como o S3o Jodo e as apresentagbes do bumba
meu boi, atraem visitantes de todo o Brasil e do exterior. Parale-
lamente, a expansdo do setor de servigos atendeu a crescente
demanda de uma populagdo urbana em ascensao.

— Educagao e Tecnologia

Nos ultimos anos, Sdo Luis tem investido em educagdo e
tecnologia para sustentar seu crescimento. A cidade abriga ins-
tituicdes de ensino superior e centros de pesquisa que formam
profissionais qualificados para atuar nos setores industriais e de
servigos. Iniciativas de inovagdo tecnoldgica buscam alinhar o
municipio as demandas contemporaneas.

— Desafios Urbanos

Apesar do progresso, Sdo Luis enfrenta desafios significati-
vos, como desigualdade social, infraestrutura deficiente em al-
gumas areas e problemas de mobilidade urbana. A preservagao
de seu patrimonio histérico também exige constante atencao,
especialmente em meio a expansdo urbana.

— Perspectivas Futuras

Com investimentos em infraestrutura, modernizagdo de ser-
vigos publicos e valorizagdo de sua cultura Unica, S3o Luis esta
bem posicionada para continuar crescendo. O equilibrio entre o
desenvolvimento econdmico e a sustentabilidade ambiental sera
essencial para garantir um futuro préspero e equilibrado para a
cidade e seus habitantes.

A trajetdria de modernizagdo de S3do Luis reflete sua capaci-
dade de adaptagdo as mudangas ao longo do tempo, enquanto
mantém viva sua rica heranga cultural.

RELEVO E VEGETACAO

Sdo Luis esta situada a quatro metros acima do nivel do mar,
em uma regido de planicie litoranea que inclui baixadas alagadas,
extensas praias, manguezais e dunas. A formagdo geoldgica da
regido, conhecida como Bacia de S3o Luis, é composta por rochas
sedimentares da era Cenozoica, com depdsitos minerais signifi-
cativos, especialmente de calcario.

— Diversidade Vegetal

S3o Luis estd localizada em uma zona de transi¢do entre as
floras amazonica e nordestina, o que resulta em uma diversidade
ecoldgica excepcional. Foram catalogadas cerca de 260 espécies
de plantas, distribuidas em 76 familias botanicas, sendo as fa-
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baceae (leguminosas) a familia com maior representatividade,
somando mais de 26 espécies. Em estudos realizados no Brasil,
125 espécies de plantas sdo exclusivas de Sao Luis, destacando a
riqueza botanica da regido.

Cobertura Vegetal
A vegetacdo predominante é de natureza litoranea, caracte-
rizada por:
- Coqueiros em abundancia.
- Manguezais, que ocupam extensas areas e desempenham
papel fundamental no equilibrio ecoldgico.
- FormagGes vegetais diversificadas, incluindo:
- Florestas latifoliadas.
- Babaguais.
- Vegetagdo de dunas.
- Restingas.

Areas de Protegdo Ambiental

Sdo Luis possui varias areas protegidas que ajudam a preser-
var a biodiversidade local:

- Parque Estadual do Bacanga.

- Area de Protecdo Ambiental (APA) da Regido do Maracana.

- APA do ltapiracé.

- Parque Estadual Sitio do Rangedor.

Estas areas guardam remanescentes da Floresta Amazonica,
contribuindo para a manutengdo do equilibrio ambiental e ofere-
cendo refligio para diversas espécies.

CLIMA

O clima de Séao Luis é tropical, caracterizado por temperatu-
ras quentes e Umidas ao longo do ano. As temperaturas minimas
variam entre 22°C e 24°C, enquanto as maximas costumam os-
cilar entre 30°C e 34°C. Esse padrao térmico é influenciado pela
proximidade da cidade ao nivel do mar e pela presenga de areas
de manguezais e vegetacgdo litoranea.

— Estagdes do Ano

- Periodo Chuvoso

O periodo chuvoso ocorre de dezembro a julho e é marcado
por altos indices pluviométricos. A média anual de chuvas é de
aproximadamente 2200 mm, sendo que 0s meses mais chuvosos
sdo margo e abril. Durante esse periodo, as chuvas sdo intensas,
e dias nublados e sem sol sdo predominantes.

- Zona de Convergéncia Intertropical (ZCIT): Entre fevereiro
e maio, a atuagdo da ZCIT intensifica as precipita¢des, provocan-
do temporais e periodos de neblina matinal.

- As temperaturas tornam-se mais amenas durante as chu-
vas, contribuindo para o aumento da umidade.

- Periodo Seco

O periodo seco ocorre de agosto a novembro, sendo os me-
ses de setembro e outubro os menos chuvosos do ano. Neste in-
tervalo, os dias sdao predominantemente ensolarados e as chuvas
sdo raras, contribuindo para uma reducdo da umidade relativa
do ar.
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— Transi¢ao entre Esta¢Oes

As primeiras chuvas geralmente ocorrem entre o final de de-
zembro e inicio de janeiro, marcando a transi¢do entre o periodo
seco e o chuvoso. Durante este periodo de transi¢do:

- Os dias alternam entre ensolarados, nublados e chuvosos.

- As temperaturas continuam elevadas, mas a umidade co-
mega a aumentar.

O clima tropical de Sdo Luis é um dos fatores que moldam as
caracteristicas da cidade, influenciando tanto a vegetagao quan-
to o modo de vida da populagdo. A divisdo bem definida entre
periodos chuvosos e secos também afeta diretamente a agricul-
tura, o turismo e outras atividades econdmicas locais.

HIDROGRAFIA

O sistema hidrografico de Sdo Luis é composto por rios, lagos
e lagunas que influenciam diretamente sua paisagem e ecossis-
temas:

- Rio Bacanga: Possui 233,84 km de extensdo e atravessa o
Parque Estadual do Bacanga.

- Rio Anil: Com 12,63 km de extensdo, divide o centro histé-
rico da parte moderna da cidade.

- Rio Itapecuru: Embora ndo passe pela ilha, é a principal
fonte de abastecimento de dagua para Sao Luis.

- Outros rios de menor extensdo incluem o Tibiri, Paciéncia,
Maracand, Calhau, Pimenta, Coqueiro e Cachorros.

- Laguna da Jansen: A maior da ilha, com cerca de seis mil
metros quadrados, possui ligagdo com o mar e é uma importante
area de lazer e preserva¢do ambiental.

— Manguezais e Ecossistemas

Os rios que fluem para a Baia de Sdo Marcos, como o Ba-
canga e o Anil, formam vastas areas de manguezais, que desem-
penham papel crucial na preservagdo ambiental e na biodiver-
sidade local. Essas dreas também estdo associadas as praticas
pesqueiras e culturais dos habitantes da regido.

Manguezal

klimanaturali.org/2010/10/ecossiste
guezal.html
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CONCEITOS E FUNDAMENTOS BASICOS

A informatica, também conhecida como ciéncia da com-
putagdo, é o campo de estudo dedicado ao processamento au-
tomatico e racional da informagdo por meio de sistemas com-
putacionais. A palavra “informatica” é uma jungdo dos termos
“informacgdo” e “automatica”, refletindo a esséncia do campo:
0 uso de computadores e algoritmos para tratar, armazenar e
transmitir informagdes de forma eficiente e precisa.

A histdria da informdatica é marcada por uma evolugdo cons-
tante e revolucionaria, que transformou a maneira como vivemos
e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como
0 dbaco, até os modernos computadores e dispositivos moveis, a
informatica tem sido uma forga motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das
primeiras calculadoras mecanicas, capaz de realizar adigOes e
subtragdes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou
a Maquina Analitica, considerada o precursor dos computadores
modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira progra-
madora, escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processa-
do por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros com-
putadores eletrénicos, como o ENIAC, que utilizava valvulas e era
capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invengdo
do transistor e dos circuitos integrados levou a computadores
cada vez menores e mais poderosos, culminando na era dos mi-
croprocessadores e na explosdo da computagdo pessoal.

Hoje, a informatica estd em todo lugar, desde smartphones
até sistemas de inteligéncia artificial, e continua a ser um campo
de rapido desenvolvimento e inovagao.

Conceitos basicos de informatica

— Computador: é uma maquina capaz de receber, armaze-
nar, processar e transmitir informagées. Os computadores mo-
dernos sdo compostos por hardware (componentes fisicos, como
processador, memdria, disco rigido) e software (programas e sis-
temas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se aos
programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a
execugdo de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma interfa-
ce entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas ope-
racionais incluem Windows, macQS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como tecla-
do, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre
outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informag&es, como dis-
cos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives,
cartdes de memaria, entre outros.

— Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a
comunicagdo entre computadores e dispositivos, permitindo o
compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem
a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranga da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores
contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de
ameacas.

Tipos de computadores

— Desktops: sao computadores pessoais projetados para uso
em um unico local, geralmente composto por uma torre ou ga-
binete que contém os componentes principais, como processa-
dor, memdria e disco rigido, conectados a um monitor, teclado
e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um desktop,
mas sdo projetados para facilitar o transporte e o uso em dife-
rentes locais.

— Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao to-
gue, menores e mais leves que laptops, projetados principalmen-
te para consumo de conteudo, como navegacao na web, leitura
de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

— Smartphones: sdo dispositivos mdveis com capacidades
de computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, aplica-
tivos de produtividade, cdmeras de alta resolugdo, entre outros.

— Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigos e recursos a outros computadores em uma rede, como
armazenamento de dados, hospedagem de sites, processamento
de e-mails, entre outros.

— Mainframes: sdo computadores de grande porte projeta-
dos para lidar com volumes massivos de dados e processamento
de transagOes em ambientes corporativos e institucionais, como
bancos, companhias aéreas e agéncias governamentais.

— Supercomputadores: sdo os computadores mais podero-
sos e avangados, projetados para lidar com célculos complexos e
intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa cientifica,
modelagem climatica, simulagdes e analise de dados.
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CONHECIMENTO E UTILIZACAO DOS PRINCIPAIS
SOFTWARES UTILITARIOS (COMPACTADORES
DE ARQUIVOS, CHAT, CLIENTES DE E-MAILS,
REPRODUTORES DE ViDEO, VISUALIZADORES DE
IMAGEM, ANTIViRUS)

Compactador de arquivos: é um software que reduz o tama-
nho dos arquivos, para economizar espago em disco ou facilitar
o envio e o download pela internet. Alguns formatos de arquivos
compactados sado ZIP, RAR, 7Z, etc. Alguns exemplos de compac-
tadores de arquivos sdo WinRAR, 7-Zip, WinZip, etc.

Chat: é um software que permite a comunicagao online en-
tre duas ou mais pessoas, por meio de texto, voz ou video. Alguns
exemplos de chat sdo WhatsApp, Telegram, Skype, Zoom, etc.

Clientes de e-mails: sdo softwares que permitem o envio e o
recebimento de mensagens eletronicas pela internet. Eles se co-
nectam a um servidor de e-mail que armazena as mensagens na
caixa postal do usudrio. Alguns exemplos de clientes de e-mails
sdo Outlook, Thunderbird, Gmail, Yahoo Mail, etc.

Gerenciador de processos: é um software que controla os
processos e as tarefas que estdo sendo executados pelo compu-
tador. Ele mostra informagdes como o uso da CPU, da memoria
RAM, do disco e da rede pelos processos. Ele também permite
finalizar ou alterar a prioridade dos processos. Alguns exemplos
de gerenciadores de processos sdao o Gerenciador de Tarefas do
Windows, o Monitor de Atividade do Mac OS e o htop do Linux.

Visualizador de imagens: O visualizador de imagens do Win-
dows é um programa que permite abrir e visualizar fotos no com-
putador. Ele foi introduzido no Windows XP e continuou sendo o
aplicativo padrao para fotos até o Windows 8.1. No Windows 10
e no Windows 11, ele foi substituido pelo aplicativo Fotos, que
tem mais recursos, mas também é mais pesado e lento.

Antivirus: é um programa que protege o seu computador
ou dispositivo modvel contra virus, malwares, spywares e outras
ameagas digitais. Um antivirus funciona escaneando os arquivos,
aplicativos e redes em busca de sinais de atividades maliciosas,
e bloqueando ou removendo qualquer coisa suspeita. Alguns
exemplos sdo Avast, AVG Antivirus, Kaspersky Security Cloud, Bi-
tdefender Antivirus, etc.

Musica e Video: Temos o Media Player como player nativo
para ouvir musicas e assistir videos. O Windows Media Player é
uma excelente experiéncia de entretenimento, nele pode-se ad-
ministrar bibliotecas de musica, fotografia, videos no seu compu-
tador, copiar CDs, criar playlists e etc., isso também é valido para
o media center.

) Windows MediaPlayer
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CONCEITOS BASICOS DE HARDWARE (PLACA MAE,
MEMORIAS, PROCESSADORES (CPU). PERIFERICOS
DE COMPUTADORES

Informatica é a ciéncia que estuda o processamento, o arma-
zenamento e a transmissdo de informagGes por meio de disposi-
tivos eletronicos, como computadores, celulares e redes.

HARDWARE

O hardware é a parte fisica do computador, ou seja, os com-
ponentes que podem ser tocados com as maos, como o gabine-
te, o teclado, o mouse, a impressora, o disco rigido, a memdria,
entre outros.

— Memodrias: sdo dispositivos que armazenam dados e ins-
trugGes para serem usados pelo processador. Existem diferentes
tipos de memdrias, como:

— Memdria RAM: (Random Access Memory ou Memoéria de
Acesso RandO6mico): é uma memdria volatil e rapida que arma-
zena temporariamente os dados dos programas que estdo em
execugdo no computador. Ela perde o contetido quando o com-
putador é desligado.

—Memoéria ROM: (Read Only Memory ou Memdéria Somente
de Leitura): € uma meméria ndo volatil que armazena perma-
nentemente as instrugdes basicas para o funcionamento do com-
putador, como o BIOS (Basic Input/Output System ou Sistema
Bésico de Entrada/Saida). Ela ndo perde o contetido quando o
computador é desligado.

— Memoéria CACHE: é uma memoaria muito rapida e pequena
gque armazena temporariamente os dados mais usados pelo pro-
cessador, para acelerar o seu desempenho. Ela pode ser interna
(dentro do processador) ou externa (entre o processador e a me-
moria RAM).

— Memdrias EXTERNAS: sdo dispositivos removiveis que ar-
mazenam dados fora do computador, como pen drives, cartGes
de memoria, CDs e DVDs.

— Processadores (CPU): sdo os chips responsaveis pelo con-
trole e execugdo das operagdes do computador. Eles sdo com-
postos por duas unidades principais: a Unidade de Controle (UC),
que busca e interpreta as instrugGes; e a Unidade Logica e Arit-
mética (ULA), que realiza as operagdes matematicas e logicas. Os
processadores podem ter mais de um nucleo (core), que permite
realizar mais tarefas simultaneamente. Os principais fabricantes
de processadores sdo Intel e AMD.

— Disco de armazenamento: é um dispositivo que armazena
grandes quantidades de dados de forma permanente ou semi-
permanente. Existem diferentes tipos de discos de armazena-
mento, tais como os HDs, CDs e DVDs.

— HD: (Hard Disk ou Disco Rigido): é um disco magnético que
fica dentro do gabinete do computador e armazena os progra-
mas, o sistema operacional e os arquivos do usudrio.

— CD: (Compact Disc ou Disco Compacto): é um disco dptico
que pode ser gravado uma vez (CD-R) ou varias vezes (CD-RW) e
pode armazenar até 700 MB de dados.

— DVD: (Digital Versatile Disc ou Disco Digital Versatil): é um
disco dptico que pode ser gravado uma vez (DVD-R) ou vdrias
vezes (DVD-RW) e pode armazenar até 4,7 GB de dados em uma
camada ou até 8,5 GB em duas camadas.
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AMBIENTES OPERACIONAIS: UTILIZAGAO BASICA
DOS SISTEMAS OPERACIONAIS WINDOWS 7 E

WINDOWS 10

WINDOWS 7

|| ==k
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Exibir infnrmaqﬁes basicas sobre o computador

Windews Edition
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Service Pack 1

Sasterna
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e Arquivo é um item Unico que contém um determinado
dado. Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (tex-
tos, fotos, videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

¢ Atalho é um item que permite facil acesso a uma determi-
nada pasta ou arquivo propriamente dito.

®v|£ + Computador » Disco Local (C:) »

Nome do computados, dominio e configuragdes de grupo de trabalha

Home do computaden PCPOMWER By Alterar
Mome completo do PCPOWER configuragdes
computador:
Descrigio do computador:
Grupo de trabalho: WORKGROUP
i~

Conceito de pastas e diretorios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome
“pasta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar,
armazenar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser do-
cumentos de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diver-
S0S).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.

Il
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Il

Visual Studio 2017 Visual Studio 2019 XSplit Presentations. Zoom

N
W

linkedim.docx

alunosaccdb

Databasel.accdb Defauttrdp

No caso da figura acima, temos quatro pastas e quatro ar-
quivos.

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organiza-
¢do, vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos
e atalhos.
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Area de transferéncia
A area de transferéncia é muito importante e funciona em
segundo plano. Ela funciona de forma temporaria guardando va-
rios tipos de itens, tais como arquivos, informagées etc.
— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl +
C”, estamos copiando dados para esta area intermediaria.
—Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
drea de transferéncia.

Manipulagao de arquivos e pastas

A caminho mais rapido para acessar e manipular arquivos
e pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”. Po-
demos executar tarefas tais como: copiar, colar, mover arquivos,
criar pastas, criar atalhos etc.

[ESREcE
()_C)v\;-g + Computador » ~ T3] [ Pesquisar Computador 2]
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Programas e aplicativos

¢ Media Player

¢ Media Center

¢ Limpeza de disco

* Desfragmentador de disco
¢ Os jogos do Windows.

¢ Ferramenta de captura

® Backup e Restore

Interagdo com o conjunto de aplicativos
Vamos separar esta interagdo do usudrio por categoria para

entendermos melhor as fungGes categorizadas.

Facilidades

O Windows possui um recurso muito interessante que é o
Capturador de Tela , simplesmente podemos, com o mouse, re-
cortar a parte desejada e colar em outro lugar.

Musica e Video

Temos o Media Player como player nativo para ouvir musicas
e assistir videos. O Windows Media Player é uma excelente ex-
periéncia de entretenimento, nele pode-se administrar bibliote-
cas de musica, fotografia, videos no seu computador, copiar CDs,
criar playlists e etc., isso também é vélido para o media center.

Windows Media Player
OO » sbioten » Misica » Todas s Misics
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Ferramentas do sistema

e A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois o
préprio Windows sugere arquivos inuteis e podemos simples-
mente confirmar sua exclusdo.

=

Limpeza de Disce

= = co estd calculando o espago que vocé
g poderaliberar em (C.). lsso pode levar alguns minutos.

Calculando.

Examinando: Arquivos de despejo de meméria de ero do sistema

apostilas .../

opeao
b




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Professor da Educacao Infantil

INTRODUCAO A EDUCACAO INFANTIL

A Educagdo Infantil é a primeira etapa da educagdo basica
e tem como principal objetivo garantir o desenvolvimento
integral da crianca até os seis anos de idade, promovendo
aprendizagens essenciais para sua formagdo cognitiva, social,
emocional e motora. No Brasil, essa etapa é regulamentada
pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) — Lei
n2 9.394/1996, que estabelece diretrizes para a organizacgio e
funcionamento das instituicdes de ensino infantil.

CONCEITO E IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacdo Infantil é a fase inicial da trajetéria educacional
das criancas e tem como fungdo primordial estimular o
desenvolvimento integral nos primeiros anos de vida. Essa etapa
compreende as creches (0 a 3 anos) e a pré-escola (4 a 5 anos),
sendo um direito garantido pela Constituicdo Federal de 1988.

A importancia da Educagdo Infantil pode ser justificada por
diversos fatores:

= Neurociéncia e Aprendizagem: Estudos indicam que os
primeiros anos de vida sdo cruciais para a formagdo das conexdes
neurais, sendo um periodo de intensa plasticidade cerebral.

= Socializagdo: As criangas aprendem a interagir, compartilhar
e resolver conflitos, adquirindo habilidades socioemocionais
fundamentais.

* Preparacdo para o Ensino Fundamental: Essa etapa
desenvolve competéncias linguisticas, matemdaticas e motoras
que facilitam a adaptagdo e o aprendizado nos anos seguintes.

» Fundamentos Legais da Educagao Infantil
A Educacgdo Infantil no Brasil é regulamentada por diversas
normativas, sendo as principais:

Constituicao Federal de 1988:
A Constituicdo Federal garante a educagdao como um direito
de todos e estabelece que:

“A educacgdo infantil, primeira etapa da educa¢do bdsica, é
direito da crianga e dever do Estado e da familia, sendo oferecida
em creches e pré-escolas para criangas de até 5 anos de idade.”
(Art. 208, inciso IV).

Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB — Lei
n2 9.394/1996):

A LDB define a Educagdo Infantil como a primeira etapa da
educacgdo bdasica, destacando seus objetivos e principios:

* Garantia do desenvolvimento integral em seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social (Art. 29).

= Atendimento em creches e pré-escolas, respeitando as
especificidades etarias (Art. 30).

* Avaliagdo sem carater de reprova¢do, com acompanhamento
continuo do desenvolvimento (Art. 31).

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educac¢do Infantil
(DCNEI):

As DCNEI (Resolugdo CNE/CEB n2 5/2009) estabelecem
principios para a organizagao do curriculo na Educagdo Infantil.
Alguns dos principios fundamentais incluem:

= Brincadeira como eixo estruturante do aprendizado.

* Interagdo como forma de construgdo do conhecimento.

= Respeito as especificidades da infancia.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

A BNCC define os direitos de aprendizagem na Educagdo
Infantil, organizados em cinco campos de experiéncia:

1. O eu, o outro e o nos.

2. Corpo, gestos e movimentos.

3. Tragos, sons, cores e formas.

4. Escuta, fala, pensamento e imaginagdo.

5. Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes.

» Objetivos da Educagdo Infantil

Os principais objetivos dessa etapa educacional incluem:

* Desenvolvimento integral: Promover experiéncias que
ampliem o repertério cultural, social e cognitivo da crianga.

* Formagao cidada: Incentivar valores como respeito,
solidariedade e cooperagdo.

* Autonomia e identidade: Estimular a expressdo individual e
a construgdo de uma autoimagem positiva.

* Promog¢do da ludicidade: O aprendizado deve ocorrer de
forma prazerosa e significativa, por meio de jogos, brincadeiras
e interagdes.

» Metodologias e Praticas Pedagogicas

A abordagem metodoldgica na Educagdo Infantil deve ser
pautada pelo respeito as caracteristicas do desenvolvimento
infantil. Algumas das principais estratégias incluem:

Aprendizagem através do brincar:

O brincar é uma atividade fundamental para o
desenvolvimento infantil e deve ser o eixo central das praticas
pedagdgicas. Brincadeiras simbdlicas, jogos de faz de conta e
exploragdo de materiais sdo essenciais.

Rotinas estruturadas:

As rotinas auxiliam a crianga a compreender o tempo e o
espaco escolar, proporcionando seguranca e previsibilidade.
Atividades como acolhida, rodas de conversa, contacdo de
histérias e momentos de exploragdo sdo fundamentais.
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Projetos interdisciplinares:

A Educacgdo Infantil deve promover projetos que integrem
diferentes areas do conhecimento, como musica, artes, literatura
e natureza, estimulando a criatividade e a curiosidade.

Ambiente acolhedor e estimulante:

O espaco da Educacdo Infantil deve ser planejado para
oferecer autonomia, seguranga e estimulo sensorial, com
ambientes organizados em cantos tematicos, brinquedos
acessiveis e materiais diversificados.

» Desafios da Educagao Infantil

Apesar dos avang¢os, a Educacdo Infantil ainda enfrenta
desafios significativos, tais como:

= Desigualdade no acesso: Muitas criangas ainda ndo tém
acesso a creches e pré-escolas de qualidade, especialmente nas
periferias e zonas rurais.

= Formagao e valoriza¢do dos profissionais: Ha necessidade
de melhores condi¢des de trabalho e formagdo continuada para
os professores da Educagao Infantil.

= Infraestrutura inadequada: Algumas instituicbes carecem
de espagos apropriados, brinquedos e materiais pedagdgicos
suficientes.

= Envolvimento da familia: A participagdo ativa dos pais no
processo educacional ainda é um desafio em muitas comunidades.

A Educagdo Infantil é uma etapa fundamental para o
desenvolvimento da crianga, sendo um direito garantido por lei
e um dever do Estado e da sociedade. Ao oferecer um ambiente
seguro, estimulante e afetivo, a escola desempenha um papel
essencial na construgdo das bases do aprendizado futuro.

No entanto, é fundamental que haja politicas publicas que
garantam o acesso universal e a qualidade dessa educacgdo,
promovendo a valorizagdo dos profissionais e a melhoria das
condigdes estruturais das instituigdes.

CONCEITO E IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educagdo Infantil é a primeira etapa da educagdo basica
e tem como principal objetivo promover o desenvolvimento
integral dacrianga até os seisanos deidade. Essafase compreende
o atendimento em creches (0 a 3 anos) e pré-escolas (4 e 5 anos),
sendo um direito garantido pela Constituicdo Federal de 1988
e regulamentado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgdo
Nacional (LDB — Lei n® 9.394/1996).

A Educacgdo Infantil desempenha um papel essencial na
formagdo da crianga, pois favorece o desenvolvimento cognitivo,
social, emocional e motor, preparando-a para etapas posteriores
da vida escolar e social.

» Conceito de Educagao Infantil

A Educagdo Infantil é definida como a primeira etapa da
educagdo basica, destinada a proporcionar condigdes para o
desenvolvimento integral das criangas em seus aspectos fisico,
emocional, social e cognitivo.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB — Lei n2
9.394/1996), em seu Artigo 29, estabelece que:

“A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo bdsica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis
anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual
e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.”

Esse conceito reforca que a Educa¢do Infantil ndo se
restringe apenas a preparagdo para o ensino fundamental, mas
tem um papel amplo e essencial na construgdo das bases para a
aprendizagem e o desenvolvimento humano.

Estrutura da Educagao Infantil:
A Educagdo Infantil é dividida em duas fases principais:

Etapa Faixa etdria | Objetivos principais

Estimular o desenvolvimento
sensorial, motor e emocional,
promovendo seguranca e
socializagdo

Creche Oa3anos

Pré-escola |4 e5anos Ampliar o repertério cultural
da crianga, fortalecer a
comunica¢do oral, explorar a

criatividade e preparar para o

ensino fundamental.

A Educacdo Infantil é oferecida tanto em instituicGes
publicas quanto privadas, sendo a pré-escola obrigatéria para
criangas a partir de quatro anos, conforme determina a Emenda
Constitucional n2 59/2009.

IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL
A Educacdo Infantil é um periodo fundamental para o
desenvolvimento infantil e é amplamente reconhecida por
estudos em neurociéncia e pedagogia como essencial para a

construgdo das bases do aprendizado ao longo da vida.

» Desenvolvimento cognitivo e neurociéncia

Estudos cientificos comprovam que os primeiros anos
de vida sdo cruciais para a formagdo das conexdes neurais no
cérebro. Segundo pesquisas na area da neurociéncia, cerca
de 90% das conexdes cerebrais sdo estabelecidas até os seis
anos de idade. Isso significa que estimulos adequados nessa
fase impactam diretamente o desenvolvimento intelectual e
emocional da crianca.

Dessa forma, a Educacdo Infantil desempenha um papel
importante ao oferecer experiéncias e interagdes que estimulam
alinguagem, a criatividade, o pensamento légico e a coordenagdo
motora, fortalecendo as habilidades necessarias para o futuro
escolar.

Socializagao e relagGes interpessoais:

Outro aspecto fundamental da Educagdo Infantil é a
promogdo da socializagdo. Ao frequentar a escola, a crianga
aprende a se relacionar com outras pessoas fora do ambiente
familiar, desenvolvendo habilidades essenciais como:

Vi
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= Cooperagao e respeito as regras;

* Trabalho em grupo e compartilhamento;
* Resolugdo de conflitos e empatia;

» Construc¢do da identidade e autonomia.

Essa convivéncia estimula o desenvolvimento emocional,
auxiliando a crianca a lidar com diferentes situagdes e emogdes
ao longo da vida.

Formacdo de habitos e autonomia:

A rotina escolar da Educagdo Infantil contribui para a
formagdo de habitos saudaveis e para a autonomia da crianga.
Nessa fase, as criangas comegam a desenvolver nogGes sobre:

» Organizagdo do tempo e espago;

= Higiene pessoal e alimentagdo saudavel;

* Responsabilidade sobre objetos e tarefas;

* Expressdo de desejos e opinides.

A escola torna-se um ambiente seguro onde as criangas
podem explorar o mundo, experimentar novas possibilidades e
fortalecer a autoconfianga.

Estimulo a criatividade e ao aprendizado ludico:

A Educacdo Infantil valoriza atividades ludicas e brincadeiras
como formas primordiais de aprendizado. Segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI), o brincar
é um dos eixos estruturantes do desenvolvimento infantil.

Brincadeiras e jogos ndo sdo apenas momentos de lazer,
mas estratégias pedagdgicas que incentivam:

* Criatividade e imaginacao;

= Raciocinio légico e resolugdo de problemas;

» Expressdo corporal e comunicagdo;

* Exploragdo do ambiente e curiosidade cientifica.

Dessa forma, a ludicidade na Educagdo Infantil contribui para
tornar o aprendizado mais natural, espontaneo e significativo.

> Preparagdo para o Ensino Fundamental

Embora a Educagdo Infantil ndo tenha um carater
estritamente preparatoério, ela cumpre um papel fundamental na
construgdo das bases para o ensino fundamental. Durante essa
etapa, as criangas desenvolvem habilidades essenciais para a
alfabetizagdo, como:

= Ampliagdo do vocabulario e estruturagdo da fala;

» Coordenagdo motora fina para a escrita;

* Nogdes iniciais de nimeros, formas e cores;

» Capacidade de concentragdo e escuta ativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define que a
Educacdo Infantil deve garantir experiéncias que promovam
o aprendizado de forma integrada, respeitando o ritmo e as
particularidades de cada crianga.

» Impactos da Educacgdo Infantil na Sociedade

A Educagdo Infantil ndo beneficia apenas a crianga
individualmente, mas tem reflexos positivos para a sociedade
como um todo. Alguns impactos incluem:

* Redugdo das desigualdades sociais: O acesso a uma
educacdo de qualidade desde a infancia possibilita melhores
oportunidades futuras, reduzindo desigualdades.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

* Maior desempenho escolar: Criancas que frequentam a
Educagdo Infantil tém melhores desempenhos académicos no
Ensino Fundamental e Médio.

* Menores taxas de evasdo e reprovagao: A adaptagdo
precoce ao ambiente escolar diminui os indices de repeténcia e
abandono escolar.

* Beneficios para as familias: Pais e responsaveis podem
contar com apoio educacional e social para garantir o melhor
desenvolvimento da criancga.

FUNDAMENTOS LEGAIS DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacgdo Infantil no Brasil é regulamentada por um
conjunto de leis, diretrizes e normativas que garantem o direito
da crianga a um ensino de qualidade. Essas normativas definem
principios, objetivos e diretrizes para o funcionamento das
creches e pré-escolas, assegurando o desenvolvimento integral
da crianga até os seis anos de idade.

Os principais fundamentos legais que estruturam a Educagdo
Infantil no Brasil incluem a Constituicdo Federal de 1988, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB—Lein29.394/1996),
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
(DCNEI) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

» Constitui¢do Federal de 1988

A Constituicdo Federal estabelece a educagdo como um
direito de todos e dever do Estado e da familia. No que diz
respeito a Educagdo Infantil, os seguintes dispositivos sdo
fundamentais:

» Direito a Educagdo Infantil
O Artigo 208, inciso IV determina que:

“O dever do Estado com a educagdo serd efetivado mediante
a garantia de: educagdo infantil, em creche e pré-escola, as
criangas até 5 (cinco) anos de idade.”

Isso significa que o poder publico tem a obrigacdo de oferecer
atendimento educacional para criangas nessa faixa etaria.

Obrigatoriedade da Pré-Escola:

A Emenda Constitucional n2 59/2009 alterou o Artigo 208 da
Constituigdo, estabelecendo que a educagdo basica obrigatdria
comeca aos 4 anos de idade. Assim, desde 2016, todas as
criangas de 4 e 5 anos devem estar matriculadas na pré-escola,
sendo responsabilidade do municipio garantir vagas suficientes.

> Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB - Lei
n2 9.394/1996)

A LDB é a principal lei que regulamenta a organizacdo da
educacdo no Brasil. Os principais artigos relacionados a Educagdo
Infantil sdo:

Educagdo Infantil como Primeira Etapa da Educagdo Basica:

O Artigo 29 define que:

“A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo bdsica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis
anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual
e social, complementando a agcdo da familia e da comunidade.”
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Esse artigo reforca a ideia de que a Educagdo Infantil ndo
deve ser apenas um espac¢o de cuidado, mas um ambiente que
estimula o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga.

Organizagao da Educagao Infantil:

O Artigo 30 estabelece a divisdo da Educagdo Infantil em
duas modalidades:

= Creche: Para criangas de 0 a 3 anos.

= Pré-escola: Para criangas de 4 e 5 anos.

Ja o Artigo 31 reforga que a avaliagdo na Educagdo Infantil
deve ter carater qualitativo, sem reten¢do ou reprovagdo,
respeitando o desenvolvimento individual da crianca.

Responsabilidades do Poder Publico:

O Artigo 11 da LDB estabelece que os municipios sdo
responsaveis pela oferta da Educagdo Infantil em creches e pré-
escolas.

Ja o Artigo 42 determina que é dever do Estado garantir:
= Atendimento gratuito em escolas publicas;

= Expansdo da oferta para atender a demanda;

= Padrées minimos de qualidade.

> Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
(DCNEI)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
Infantil (DCNEI) foram estabelecidas pela Resolu¢do CNE/CEB n¢
5/2009 e regulamentam a organiza¢do pedagdgica dessa etapa
educacional.

Os principais principios orientadores das DCNEI s3o:

* Principio da ludicidade: O brincar deve ser o eixo central
das atividades pedagodgicas.

* Principio da interagdo: A crianga aprende a partir de
experiéncias e relagdes com os outros.

= Principio da inclusdo: Nenhuma crianga pode ser excluida
do ambiente escolar por razdes sociais, econémicas ou de
deficiéncia.

= Principio do respeito a infancia: A Educacdo Infantil deve
valorizar a cultura da infancia, garantindo espagos e tempos
adequados as necessidades da crianga.

» Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aprovada em
2017, define os direitos de aprendizagem para a Educagdo
Infantil e organiza o curriculo dessa etapa com base em cinco
campos de experiéncia.

Campos de Experiéncia:

A BNCC estabelece que o curriculo da Educagdo Infantil deve
ser estruturado a partir de cinco campos de experiéncia:

=0 eu, o outro e o nés — Desenvolvimento da identidade e da
convivéncia social.

= Corpo, gestos e movimentos — Exploragdo corporal e
expressdo por meio do movimento.

= Tragos, sons, cores e formas — Contato com artes, musica e
diferentes linguagens expressivas.

= Escuta, fala, pensamento e imaginagdo — Desenvolvimento
da linguagem oral e do pensamento critico.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

= Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformagoes —
Nogdes iniciais de tempo, espaco, ldgica e matematica.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento:

A BNCC define que toda crianga tem direito a:

= Conviver — Aprender com as interagdes no ambiente escolar.

= Brincar — Explorar o mundo por meio da ludicidade.

= Participar — Expressar-se e ser ouvida.

= Explorar — Descobrir e experimentar diferentes materiais e
contextos.

* Expressar-se — Comunicar-se por meio de linguagens
diversas.

= Conhecer-se — Desenvolver autonomia e autoconfianga.

A BNCC reforga que a Educac¢do Infantil ndo deve ter um
curriculo escolar rigido, mas sim ser baseada em experiéncias e
interagGes significativas.

» Estatuto da Crian¢a e do Adolescente (ECA — Lei n?
8.069/1990)

O ECA estabelece direitos fundamentais para criangas e
adolescentes, incluindo o direito a educa¢do de qualidade. O
Artigo 54 determina que é dever do Estado asseguraratendimento
em creche e pré-escola as criangas de 0 a 5 anos de idade.

Além disso, o ECA proibe qualquer forma de discriminagdo
ou negligéncia contra criangas no ambiente escolar.

Os fundamentos legais da Educagcdo Infantil garantem
que essa etapa educacional seja um direito da crianga e uma
obriga¢cdo do Estado. A Constituicdo Federal, a LDB, as DCNEI
e a BNCC estabelecem diretrizes essenciais para assegurar um
ensino de qualidade, respeitando a infancia e promovendo o
desenvolvimento integral das criangas.

Apesar dos avancos, ainda ha desafios na universalizagdo
do acesso, formagao de profissionais e infraestrutura adequada,
tornando essencial a implementagdo de politicas publicas
eficazes para garantir que todas as criangas tenham acesso a
uma Educacgédo Infantil de qualidade.

OBJETIVOS DA EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da educagdo basica
e tem como principal finalidade o desenvolvimento integral da
crianga até os seis anos de idade, considerando seus aspectos
fisico, emocional, social e cognitivo. Seu objetivo ndo é apenas
preparar para o Ensino Fundamental, mas oferecer experiéncias
que ampliem o repertoério cultural, estimulem a criatividade
e promovam a constru¢do da identidade e da autonomia da
crianga.

Os objetivos da Educagdo Infantil estdo fundamentados
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB — Lei
n2 9.394/1996), nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil (DCNEI) e na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). A seguir, detalharemos os principais propdsitos dessa
etapa educacional.
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