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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS:
SITUACAO COMUNICATIVA, PRESSUPOSICAO,
INFERENCIA, AMBIGUIDADE, IRONIA,
FIGURATIVIZACAO, POLISSEMIA

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-
pretar um texto, estd ligado as conclusdes que se pode chegar ao
conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretagdo trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando nao se sabe interpretar corretamente um texto pode-
-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento pro-
fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliara na
apreensdo do conteldo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espago para divagagOes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposi¢cdes vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de contetdos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretagdo de texto assertiva depende de inumeros
fatores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes
presentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz
suficiente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o
texto, pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreen-
dentes que ndo foram observados previamente. Para auxiliar na
busca de sentidos do texto, pode-se também retirar dele os tépicos
frasais presentes em cada pardgrafo, isso certamente auxiliard na
apreensdo do conteudo exposto. Lembre-se de que os paragrafos
nao estdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira
aleatdria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem ne-
cessarios, estabelecendo uma relagao hierdrquica do pensamento
defendido, retomando ideias ja citadas ou apresentando novos con-
ceitos.

(9

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo
autor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago
para divagagOes ou hipdteses, supostamente contidas nas entreli-
nhas. Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que
vocé precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental
gue nao criemos, a revelia do autor, suposi¢Ges vagas e inespecifi-
cas. Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaus-
tdo, assim como uma técnica, que fara de nds leitores proficientes.

Diferenca entre compreensao e interpreta¢do

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente estd escrito nele. J3 a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O
leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

Géneros Discursivos

Romance: descri¢do longa de a¢des e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenga principal entre um romance e uma
novela é a extensdo do texto, ou seja, o romance é mais longo. No
romance ndés temos uma histéria central e vérias histdrias secun-
darias.

Conto: obra de ficgdo onde é criado seres e locais totalmente
imaginario. Com linguagem linear e curta, envolve poucas perso-
nagens, que geralmente se movimentam em torno de uma Unica
acdo, dada em um sé espaco, eixo tematico e conflito. Suas acGes
encaminham-se diretamente para um desfecho.

Novela: muito parecida com o conto e o romance, diferencia-
do por sua extensdo. Ela fica entre o conto e o romance, e tem a
histéria principal, mas também tem varias histérias secundarias. O
tempo na novela é baseada no calendario. O tempo e local sdo de-
finidos pelas histérias dos personagens. A histéria (enredo) tem um
ritmo mais acelerado do que a do romance por ter um texto mais
curto.

Cronica: texto que narra o cotidiano das pessoas, situagdes que
ndés mesmos ja vivemos e normalmente é utilizado a ironia para
mostrar um outro lado da mesma histéria. Na cronica o tempo nao
é relevante e quando é citado, geralmente sdo pequenos intervalos
como horas ou mesmo minutos.

Poesia: apresenta um trabalho voltado para o estudo da lin-
guagem, fazendo-o de maneira particular, refletindo o momento,
a vida dos homens através de figuras que possibilitam a criacdo de
imagens.

Editorial: texto dissertativo argumentativo onde expressa a
opinido do editor através de argumentos e fatos sobre um assunto
gue esta sendo muito comentado (polémico). Sua inteng¢do é con-
vencer o leitor a concordar com ele.




Entrevista: texto expositivo e é marcado pela conversa de um
entrevistador e um entrevistado para a obtenc¢do de informacgdes.
Tem como principal caracteristica transmitir a opinido de pessoas
de destaque sobre algum assunto de interesse.

Cantiga de roda: género empirico, que na escola se materiali-
za em uma concretude da realidade. A cantiga de roda permite as
criangas terem mais sentido em relagdo a leitura e escrita, ajudando
os professores a identificar o nivel de alfabetizacdo delas.

Receita: texto instrucional e injuntivo que tem como objetivo
de informar, aconselhar, ou seja, recomendam dando uma certa li-
berdade para quem recebe a informagao.

INTERTEXTUALIDADE

A intertextualidade pode ser entendida como a influéncia de
um texto sobre outro, bem como suas referéncias, sejam elas ex-
plicitas ou implicitas. Os textos lidos previamente sdo chamados
texto-fonte.

Pode-se dizer que todo texto é, em maior ou menor grau, um
intertexto, ja que os textos acessados ao longo da vida interferem
de alguma maneira naquilo que pensamos e escrevemos, tanto a
nivel de contetdo quanto a nivel de forma.

A intertextualidade é considerada explicita quando é clara e
facilmente identificada pelo leitor, estabelecendo uma relagao dire-
ta com o texto-fonte. Por outro lado, a intertextualidade implicita
exige conhecimento prévio do leitor, que desempenha um papel de
analise e dedugdo.

Com isso, temos que a intertextualidade é um certo didlogo
entre os textos, podendo ocorrer em diversas linguagens (visual,
escrita, auditiva), sendo bastante expressa nas artes, em programas
mididticos e na publicidade.

Sendo assim, veja os principais tipos de intertextualidade e
suas caracteristicas:

e Parddia: modifica o texto-fonte, normalmente em forma de
critica ou sdtira, muitas vezes acompanhada de ironia e de algum
elemento de humor.

e Parafrase: modifica o texto-fonte de modo que a ideia seja
mantida, fazendo, assim, o uso recorrente de sindnimos.

e Epigrafe: repeticdo de uma frase ou pardgrafo que se rela-
cione com o que é apresentado no texto a seguir, encontrado com
frequéncia em obras literarias e académicas.

e Citagdo: acréscimo de trechos literais ao longo de uma pro-
ducgdo textual, geralmente aparecendo demarcada graficamente ou
por meio de gestos, em se tratando da linguagem oral. Ela deve ser
devidamente referenciada, vindo a ser um 6timo exemplo de inter-
textualidade explicita.

e Alusao: referéncia a elementos presentes em outros textos,
de modo indireto, ou por meio de simbologias.

e Tradugao: interpretagdes e transcricao do texto-fonte em ou-
tra lingua.

¢ Bricolagem: montagem de um texto a partir de fragmentos
de diversos outros textos, bastante encontrado nas artes.

e Pastiche: mistura de varios estilos em uma sé obra, sendo
uma intertextualidade direta a partir da imitagdo do estilo demons-
trado por outros autores. Diferente da parddia, ndo tem a intengdo
de criticar.
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e Crossover: aparicdo de personagens do texto-fonte, ou en-
contro de personagens pertencentes a um mesmo universo ficticio.

LINGUAGEM NAO-VERBAL

Tipos de Linguagem

Existem trés tipos de linguagem que precisamos saber para que
facilite a interpretagdo de textos.

e Linguagem Verbal é aquela que utiliza somente palavras. Ela
pode ser escrita ou oral.

E PROIBIDO
FUMAR

NESTE
LOCAL

e Linguagem ndo-verbal é aquela que utiliza somente imagens,
fotos, gestos... ndo hd presenga de nenhuma palavra.

e Linguagem Mista (ou hibrida) é aquele que utiliza tanto as pa-
lavras quanto as imagens. Ou seja, é a jungdo da linguagem verbal
com a ndo-verbal.

PROIBIDO FUMAR

Além de saber desses conceitos, é importante sabermos iden-
tificar quando um texto é baseado em outro. O nome que damos a
este processo é intertextualidade.




TIPOS E GENEROS TEXTUAIS: NARRATIVO,
DESCRITIVO, EXPOSITIVO, ARGUMENTATIVO,
INSTRUCIONAIS, PROPAGANDA, EDITORIAL,

CARTAZ, ANUNCIO, ARTIGO DE OPINIAO, ARTIGO DE

DIVULGAGAO CIENTIFICA, OFiCIO, CARTA

A partir da estrutura linguistica, da func¢do social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenga entre essas duas
classificagbes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrdo
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristicas:

Apresenta um enredo, com agdes
e relagbes entre personagens, que
ocorre em determinados espacgo e
tempo. E contado por um narrador,
e se estrutura da seguinte maneira:
apresentacao > desenvolvimento >
climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

LINGUA PORTUGUESA

Alguns exemplos de géneros textuais:
e Artigo

¢ Bilhete

* Bula

e Carta

e Conto

e Cronica

e E-mail

e Lista

e Manual

* Noticia

e Poema

® Propaganda

¢ Receita culindria
® Resenha

® Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estruturagao de uma receita culindria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.

ESTRUTURA TEXTUAL: PROGRESSAO TEMATICA,
PARAGRAFO, FRASE, ORACAO, PERIODO, ENUNCIADO,
PONTUACAO

Tem o objetivo de defender
determinado ponto de Vvista,
persuadindo o leitor a partir do
uso de argumentos solidos. Sua
estrutura comum é: introducdo >

desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO DISSERTATIVO-
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a
necessidade de defender algum
ponto de vista. Para isso, usa-
TEXTO EXPOSITIVO se comparagoes, informacdes,
definicOes, conceitualizagOes

etc. A estrutura segue a do texto
dissertativo-argumentativo.

Expde acontecimentos, lugares,
pessoas, de modo que sua finalidade
é descrever, ou seja, caracterizar algo
ou alguém. Com isso, € um texto rico
em adjetivos e em verbos de ligacdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugGes, com o objetivo
de orientar o leitor. Sua maior
caracteristica sdo os verbos no modo
imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificacdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificacGes ao longo do tempo, as-
sim como a prépria lingua e a comunicagdo, no geral.

Uma boa redagdo é dividida em ideias relacionadas entre si
ajustadas a uma ideia central que norteia todo o pensamento do
texto. Um dos maiores problemas nas redacGes é estruturar as
ideias para fazer com que o leitor entenda o que foi dito no texto.
Fazer uma estrutura no texto para poder guiar o seu pensamento
e o do leitor.

Paragrafo

O paragrafo organizado em torno de uma ideia-ntcleo, que é
desenvolvida por ideias secundarias. O paragrafo pode ser forma-
do por uma ou mais frases, sendo seu tamanho varidvel. No texto
dissertativo-argumentativo, os pardgrafos devem estar todos rela-
cionados com a tese ou ideia principal do texto, geralmente apre-
sentada na introdugao.

Embora existam diferentes formas de organizacdo de paragra-
fos, os textos dissertativo-argumentativos e alguns géneros jornalis-
ticos apresentam uma estrutura-padrdo. Essa estrutura consiste em
trés partes: a ideia-nucleo, as ideias secundarias (que desenvolvem
a ideia-nucleo) e a conclusdo (que reafirma a ideia-basica). Em
paragrafos curtos, é raro haver conclusdo.

Introdugdo: faz uma rdpida apresentagdo do assunto e ja traz
uma ideia da sua posi¢ao no texto, é normalmente aqui que vocé
ird identificar qual o problema do texto, o porque ele esta sendo
escrito. Normalmente o tema e o problema sdo dados pela propria
prova.
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Desenvolvimento: elabora melhor o tema com argumentos e ideias que apoiem o seu posicionamento sobre o assunto. E possivel
usar argumentos de varias formas, desde dados estatisticos até citagcdes de pessoas que tenham autoridade no assunto.

Conclusdo: faz uma retomada breve de tudo que foi abordado e conclui o texto. Esta Ultima parte pode ser feita de varias maneiras
diferentes, é possivel deixar o assunto ainda aberto criando uma pergunta reflexiva, ou concluir o assunto com as suas proprias conclusdes
a partir das ideias e argumentos do desenvolvimento.

Outro aspecto que merece especial ateng¢do sdo os conectores. S3o responsaveis pela coesdo do texto e tornam a leitura mais fluente,
visando estabelecer um encadeamento légico entre as ideias e servem de ligagdo entre o paragrafo, ou no interior do periodo, e o topico
que o antecede.

Saber usa-los com precisdo, tanto no interior da frase, quanto ao passar de um enunciado para outro, € uma exigéncia também para
a clareza do texto.

Sem os conectores (pronomes relativos, conjungées, advérbios, preposi¢des, palavras denotativas) as ideias ndo fluem, muitas vezes
0 pensamento ndo se completa, e o texto torna-se obscuro, sem coeréncia.

Esta estrutura é uma das mais utilizadas em textos argumentativos, e por conta disso é mais facil para os leitores.

Existem diversas formas de se estruturar cada etapa dessa estrutura de texto, entretanto, apenas segui-la ja leva ao pensamento mais
direto.

COESAO E COERENCIA

A coeréncia e a coesdo sao essenciais na escrita e na interpretagdo de textos. Ambos se referem a relagdao adequada entre os compo-
nentes do texto, de modo que sdo independentes entre si. Isso quer dizer que um texto pode estar coeso, porém incoerente, e vice-versa.

Enquanto a coesdo tem foco nas questdes gramaticais, ou seja, ligagdo entre palavras, frases e paragrafos, a coeréncia diz respeito ao
conteudo, isto é, uma sequéncia légica entre as ideias.

Coesdo

A coesdo textual ocorre, normalmente, por meio do uso de conectivos (preposi¢des, conjung¢des, advérbios). Ela pode ser obtida a
partir da anafora (retoma um componente) e da catafora (antecipa um componente).

Confira, entdo, as principais regras que garantem a coesdo textual:

REGRA CARACTERISTICAS EXEMPLOS
:E;gfilcéuso de pronomes pessoais ou possessivos) — Jodo e Maria sdo criangas. Eles sdo irmaos.
REFERENCIA Demonstrativa (uso de pronomes demonstrativos e Fiz todas as tarefas, exceto esta: colonizagdo

africana.

advérbios) — catafdrica . ]
Mais um ano igual aos outros...

Comparativa (uso de comparagdes por semelhangas)

Substituicdo de um termo por outro, para evitar | Maria estd triste. A menina esta cansada de ficar

SUBSTITUICAO L
repetigao em casa.

No quarto, apenas quatro ou cinco convidados.

ELIPSE Omissdo de um termo - " )
(omissdo do verbo “haver”)

Conexdo entre duas oragOes, estabelecendo relagdo | Eu queria ir ao cinema, mas estamos de

CONJUNGAO
entre elas quarentena.

Utilizagdo de sindnimos, hiperénimos, nomes genéricos
COESAO LEXICAL ou palavras que possuem sentido aproximado e
pertencente a um mesmo grupo lexical.

A minha casa é clara. Os quartos, a sala e a
cozinha tém janelas grandes.

Coeréncia

Nesse caso, é importante conferir se a mensagem e a conexdo de ideias fazem sentido, e seguem uma linha clara de raciocinio.

Existem alguns conceitos bdsicos que ajudam a garantir a coeréncia. Veja quais sdo os principais principios para um texto coerente:

® Principio da ndo contradi¢do: ndo deve haver ideias contraditdrias em diferentes partes do texto.

e Principio da ndo tautologia: a ideia ndo deve estar redundante, ainda que seja expressa com palavras diferentes.

e Principio da relevancia: as ideias devem se relacionar entre si, ndo sendo fragmentadas nem sem propdsito para a argumentagao.

e Principio da continuidade tematica: é preciso que o assunto tenha um seguimento em relagdo ao assunto tratado.

* Principio da progressdo semantica: inserir informagdes novas, que sejam ordenadas de maneira adequada em relagdo a progressao
de ideias.
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ALGORITMOS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES:
FUNDAMENTOS, CONSTRUCAO E ANALISE DE
ALGORITMOS, PSEUDOCODIGOS, FLUXOGRAMAS,
PROGRAMACAO ESTRUTURADA (PYTHON,
JAVASCRIPT, ETC.)

Problemas e SolucGes

Vamos supor que temos que pregar um prego em um pedago
de madeira®. Para realizar esta tarefa teremos que segurar o prego
sobre a madeira e bater com o martelo tantas vezes quantas forem
necessarias até que o prego entre por inteiro.

Uma solugdo para este problema seria:

19 repetir a seguinte sequéncia de agdes:

- Segurar o prego sobre a madeira com a mao esquerda;

- Bater com o martelo no prego, com a mao direita;

- Verificar se o prego ja esta todo dentro da madeira.

O qual pode se notar nesse exemplo é que havera uma repeti-
¢do de agbes até que uma determinada condigdo esteja satisfeita (o
prego esteja dentro da madeira).

Suponha que vocé precise realizar uma sele¢do de candidatos
para um emprego e ha dois requisitos a serem preenchidos. Vocé
devera contratar os que preencherem os dois requisitos, anotar os
dados de quem preencher apenas um dos requisitos e dispensar
0s que ndo preencherem nenhum dos dois requisitos. Poderiamos
escrever uma solugdo para este problema da seguinte forma:

- 12 chamar o candidato;

- 22 se preencher os dois requisitos entdo contratar;

- 32 caso contrario, se preenche um ou outro requisito entdo
anotar seus dados;

- 42 sendo dispensa-lo.

O que se pode observar nesta solugao é que estamos fazendo
uma sele¢do do candidato que satisfaz as duas condigdes (requi-
sitos) para o emprego, e também uma segunda selegdo (possivel-
mente para uso futuro) dos candidatos que satisfazem apenas uma
das condigoes.

Estas sequéncias de passos, que resolvem cada um dos exem-
plos propostos é o que pode ser chamado de algoritmo para solu-
¢do do problema. Elas estao a exemplificar as trés formas basicas de
se definir uma solugdo para qualquer problema:

- Sequéncia;

- Repeticao;

- Selecgdo.
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Naturalmente que os algoritmos para problemas resolvidos
com o auxilio de computadores ndo serdo tdo simples e nem apre-
sentados com os exemplos mostrados. Veremos isto nos capitulos
gue se seguem, mas a figura abaixo dd uma ideia da utilidade dos
Algoritmos.

Fase de resolugdo do problema

Problema

| Passo dificil

Fonte: A solugdo de problema com o uso do computador.

Algoritmo

Fase da implementacio do programa

Definicdo de Algoritmo

- O conceito central da programacdo e da Ciéncia da Compu-
tagdo é o conceito de algoritmos, isto é, programar é basicamente
construir algoritmos.

- Eadescrigdo, de forma légica, dos passos a serem executados
no cumprimento de determinada tarefa.

- O algoritmo pode ser usado como uma ferramenta genéri-
ca para representar a solugdo de tarefas independente do desejo
de automatiza-las, mas em geral estd associado ao processamento
eletrénico de dados, onde representa o rascunho para programas
(software).

- Serve como modelo para programas, pois sua linguagem é in-
termediaria a linguagem humana e as linguagens de programagao,
sendo entdo, uma boa ferramenta na validacdo da ldgica de tarefas
a serem automatizadas.

- Um algoritmo é uma receita para um processo computacional
e consiste de uma série de operagdes primitivas, interconectadas
devidamente, sobre um conjunto de objetos. Os objetos manipula-
dos por essas receitas sdo as variaveis.

- Algoritmo pode ter varios niveis de abstragdes de acordo com
a necessidade de representar ou encapsular detalhes inerentes as
linguagens de programagao.

- Como qualquer modelo, um algoritmo é uma abstracdo da
realidade. A abstragdo é o processo de identificar as propriedades
relevantes do fendmeno que estd sendo modelado.

Usando o modelo abstrato, podemos nos centrar unicamente
nas propriedades relevantes para nés, dependendo da finalidade
da abstragdo, e ignorar as irrelevantes.

- E a forma pela qual descrevemos solugdes de problemas do
nosso mundo, afim de, serem implementadas utilizando os recur-
sos do mundo computacional. Como este possui severas limitagGes
em relagdo ao nosso mundo, exige que, sejam impostas algumas
regras basicas na forma de solucionar os problemas, para que, pos-
samos utilizar os recursos de hardware e software disponiveis.
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Pois, os algoritmos, apesar de servirem para representar a solu¢dao de qualquer problema, no caso do Processamento de Dados, eles
devem seguir as regras basicas de programacado para que sejam compativeis com as linguagens de programacgao.

- Um algoritmo é formalmente uma sequéncia finita de passos que levam a execugdo de uma tarefa. Podemos pensar em algoritmo
como uma receita, uma sequéncia de instru¢ées que ddo cabo de uma meta especifica. Estas tarefas ndo podem ser redundantes nem
subjetivas na sua definicdo, devem ser claras e precisas. Como exemplos de algoritmos podemos citar os algoritmos das operagdes basicas
(adicdo, multiplicagdo, divisdo e subtracdo) de nimeros reais decimais. Outros exemplos seriam os manuais de aparelhos eletronicos,
como um videocassete, que explicam passo a passo como, por exemplo, gravar um evento.

- De um modo informal, um algoritmo é um procedimento computacional bem definido que toma como parametro de entrada um
valor (ou um conjunto de valores) e que produz como saida um valor (ou um conjunto de valores). Ou seja, € uma sequéncia de passos
computacionais que transformam um “input” num “output”. Sob um outro ponto de vista um algoritmo é uma ferramenta que permite
resolver um problema computacional especifico.

- Um Algoritmo é a descri¢cdo de um padrdo de comportamento, expresso em termos de um repertdrio bem definido e finito de a¢des
“primitivas”, as quais damos por certo que podem ser executadas [2].

As definigGes acima mostram que um algoritmo, para ser assim definido, precisa:
1. Ter inicio e fim;

2. Ser descrito em termos de a¢des ndo ambiguas e bem definidas;

3. Que as ag¢bes sigam uma sequéncia ordenada.

Exemplos de algoritmos (muitos podem ser retirados do nosso dia a dia):
- As instrugOes de operagdo de um equipamento;

- Uma receita de bolo ou de algum prato;

- Instrugdes de montagem.

Técnicas de Representacao de Algoritmos

Os algoritmos podem ser representados de diversas formas, a saber:

1. Em uma lingua (portugués, inglés): é utilizado nas receitas, instrugdes, etc. Para solugdo de problemas em computagdo apresenta
um inconveniente: a ambiguidade de alguns termos.

2. Uma linguagem de programacao (Pascal, Cobol, C, etc.): é utilizada por alguns programadores ja experientes, porém apresenta al-
guns inconvenientes: utiliza apenas as instrugdes existentes na linguagem especifica e € muito detalhada nas preocupag¢des com a sintaxe,
desviando a atengdo do programador da solugdo do problema em si.

3. RepresentagGes graficas: sdo bastante recomendaveis ja que um desenho muita substitui, com vantagem, mil palavras. Alguns
exemplos (ver Figura 2.2 abaixo):

a) Fluxograma (hoje em dia estdo caindo em desuso);

b) Diagramas de Nassi-Scheniderman (utilizaremos no nosso curso);

c) Método de Jackson;

d) Diagramas de Warnier-Or.

a} Fluxograma b} Daagrama de Nassi-Schneidenman

) Método de Jackson s Magrama de Wamier-Or

1

1
1
{

Meétodos grdficos para representagdo de algoritmos.




Pseudocédigo

Os algoritmos sdo descritos em uma linguagem chamada pseu-
docddigo. Este nome é uma alusdo a posterior implementagdo em
uma linguagem de programacdo, ou seja, quando formos programar
em uma linguagem, por exemplo Visual Basic, estaremos gerando
codigo em Visual Basic. Por isso os algoritmos sdo independentes
das linguagens de programacdo. Ao contrario de uma linguagem de
programacgdo nao existe um formalismo rigido de como deve ser
escrito o algoritmo.

O algoritmo deve ser facil de se interpretar e facil de codificar.
Ou seja, ele deve ser o intermediario entre a linguagem falada e a
linguagem de programacao. Utilizaremos em nosso curso um pseu-
docddigo que chamaremos de nosso pseudocddigo. Existem varias
pseudolinguagens de programa¢do como mostra a referéncia [2]
que utiliza o Portugol (Portugués + Algol +Pascal), para o estudo
dos algoritmos.

Algoritmo X Programa

Um algoritmo é uma sequéncia légica de agbes a serem
executadas para se executar uma determinada tarefa. Um Progra-
ma é a formalizagdo de um algoritmo em uma determinada lingua-
gem de programacdo, segundo suas regras de sintaxe e semantica,
de forma a permitir que o computador possa entender a sequéncia
de agles.

Linguagem de Programacao

Conjunto de simbolos (comandos, identificadores, caracteres
etc.) e regras de sintaxe que permitem a construgdo de sentencas
que descrevem de forma precisa agdes compreensiveis e executa-
veis para o computador.

Linguagem de programacgdo = Simbolos + Regras de Sintaxe

Uma linguagem de programagdo é uma notacdo formal para
descricdo de algoritmos que serdo executados por um computador.
Como todas as notagdes formais, uma linguagem de programagao
tem dois componentes: Sintaxe e Semantica. A sintaxe consiste em
um conjunto de regras formais, que especificam a composi¢do de
programas a partir de letras, digitos, e outros simbolos. Por exem-
plo, regras de sintaxe podem especificar que cada paréntese aberto
em uma expressdo aritmética deve corresponder a um paréntese
fechado, e que dois comandos quaisquer devem ser separados por
um ponto e virgula. As regras de semantica especificam o “signifi-
cado” de qualquer programa, sintaticamente valido, escrito na lin-
guagem.

Tipos de linguagens de programagdo

Existem diversas linguagens de programacdo, cada uma com
suas caracteristicas especificas e com niveis de complexidade e ob-
jetivos diferentes:

- Linguagem de maquina unica: compreendida pelo computa-
dor. Especifica de cada computador.

- Linguagens de baixo nivel: Ex.: Assembly.

- Linguagens de alto nivel: utiliza instrugGes proximas da lin-
guagem humana de forma a facilitar o raciocinio.

Ex.:

Uso cientifico: Fortran.

Propésito geral: Pascal, C, Basic.

Uso comercial: Cobol, Clipper.
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Processo de Criacdo e Execucdo de um Programa

Embora seja teoricamente possivel a construgdo de computa-
dores especiais, capazes de executar programas escritos em uma
linguagem de programacdo qualquer, os computadores, existentes
hoje em dia sdo capazes de executar somente programas em lingua-
gem de baixo nivel, a Linguagem de Maquina.

As Linguagens de Mdaquina sdo projetadas levando-se em conta
0s seguintes aspectos:

- Rapidez de execugdo de programas

- Custo de sua implementacgéo

- Flexibilidade com que permite a construgdo de programas de
nivel mais alto.

Por outro lado, linguagens de programacgdo de alto nivel sdo
projetadas em funcédo de:

- Facilidade de construcdo de programas

- Confiabilidade dos programas

O Problema é: como a linguagem de nivel mais alto pode ser
implementada em um computador, cuja linguagem é bastante dife-
rente e de nivel mais baixo?

Solugdo: através da tradugdo de programas escritos em lingua-
gens de alto nivel para a linguagem de baixo nivel do computador.

Para isso existem trés tipos de programas tradutores: Monta-
dores, Interpretadores e Compiladores.

- Montador: efetua a tradugdo de linguagem de montagem (As-
sembly) para a linguagem de maquina.

1. Obtém préxima instrugdo do Assembly.

2. Traduz para as instrugdes correspondentes em linguagem de
magquina.

3. Executa as instrugdes em linguagem de maquina.

4. Repete o passo 1 até o fim do programa.

- Interpretador: efetua a tradugdo a de uma linguagem de alto
nivel para linguagem de maquina da seguinte forma:

1. Obtém préxima instru¢do do cédigo-fonte em linguagem de
alto nivel.

2. Traduz para as instrugdes correspondentes em linguagem de
maquina.

3. Executa as instrugdes em linguagem de maquina.

4. Repete o passo 1 até o fim do programa.

- Compilador: efetua a tradugdo de todo o cédigo-fonte em
linguagem de alto nivel para as instru¢Ges correspondentes em
linguagem de maquina, gerando o cédigo-objeto do programa. Em
seguida é necessario o uso de um outro programa (Link-Editor) que
é responsavel pela jungdo de diversos cddigos-objeto em um Unico
programa executavel.

Possibilidades de erros em um programa

- Erros de compilagdo: erros de digita¢do e de uso da sintaxe
da linguagem.

- Erros de link-edigdo: erro no uso de bibliotecas de subprogra-
mas necessarias ao programa principal.

- Erros de execugdo: erro na légica do programa (algoritmo).




Estratégias a Serem Seguidas na Resolucdo de Problemas

Critérios de qualidade de um programa

Refere-se a precisdo das informages manipuladas pelo progra-
ma, ou seja, os resultados gerados pelo processamento do progra-
ma devem estar corretos, caso contrario o programa simplesmente
nao tem sentido.

- Clareza: refere-se a facilidade de leitura do programa. Se um
programa for escrito com clareza, deverd ser possivel a outro pro-
gramador seguir a légica do programa sem muito esforgo, assim
como o proprio autor do programa entendé-lo apds ter estado um
longo periodo afastado dele.

- Simplicidade: a clareza e precisdo de um programa sdo nor-
malmente melhoradas tornando as coisas o mais simples possivel,
consistentes com os objetivos do programa. Muitas vezes torna-se
necessario sacrificar alguma eficiéncia de processamento, de forma
a manter a estrutura do programa mais simples.

- Eficiéncia: refere-se a velocidade de processamento e a corre-
ta utilizagdo da memoria. Um programa deve ter performance SU-
FICIENTE para atender as necessidades do problema e do usuario,
bem como deve utilizar os recursos de memaria de forma modera-
da, dentro das limitagGes do problema.

- Modularizagdo: durante a fase de projeto, a solugdo do pro-
blema total vai sendo fatorada em solug¢des de subproblemas, o que
permite geralmente dividir o problema em forma natural em mé-
dulos com subfungdes claramente delimitadas, que podem ser im-
plementados separadamente por diversos programadores de uma
equipe, ou seja, a modularizagdo consiste no particionamento do
programa em moédulos menores bem identificaveis e com func¢des
especificas, de forma que o conjunto desses médulos e a interagdo
entre eles permite a resolugdo do problema de forma mais simples
e clara.

- Generalidade: é interessante que um programa seja tdo ge-
nérico quanto possivel de forma a permitir a reutilizacdo de seus
componentes em outros projetos.

Metodologia de solugéio

1-Entender o problema;

2- Formular um esboco da solugdo;

3- Fazer uma primeira aproximacdo das variaveis necessarias;

4- Rever os passos originais, detalhando;

5- Se o algoritmo estiver suficientemente detalhado, testar
com um conjunto de dados significativos;

6- Implementar numa linguagem de programacao.

- Utilizaremos em nosso curso uma pseudolinguagem de pro-
gramac¢do chamada PORTUGOL, cujo objetivo é obter-se uma no-
tacdo para algoritmos a ser utilizada na defini¢do, na criagdo, no
desenvolvimento e na documentagdo de um programa, e nao criar
mais uma linguagem de programacao.

Algoritmos

Identificadores, constantes, varidveis e tipos bdsicos

- Identificadores: representam os nomes escolhidos para rotu-
lar as variaveis, procedimentos e fungdes, normalmente, obedecem
as seguintes regras:

NOCOES DE INFORMATICA

(70\‘,

L 4

Letra

Letra

Digito

F

1. O primeiro caracter deve ser uma letra

2. Os nomes devem ser formados por caracteres pertencentes
ao seguinte conjunto: {a,b,c,..z,A,B,C,...2,0,1,2,...,.9,_}

3. Os nomes escolhidos devem explicitar seu contetdo.

Ex.: A, B1, BC3D,SOMA, CONTADOR

Observagdo: um exemplo de identificador invalido seria 2AB
ou qualquer outro iniciado por um digito.

- Constante (“constant”): uma constante (Const), como sugere
o0 nome, é um identificador que armazena um valor fixo e imutavel,
durante a execugdo de um algoritmo ou programa. Podemos asso-
ciad-lo a uma posigdo de memoria (enderego) que tem um contetido
fixo. Este conteddo podera ser um numero (real ou inteiro), uma ca-
deia de caracteres (texto) ou um valor légico (sera definido abaixo).

- Variavel (“variable”): uma variavel (Var) é um identificador
que, como sugere o nome, possui o conteudo varidvel durante a
execugdo de um algoritmo ou programa.

Podemos associar uma varidavel a uma posicdo da memoria
(enderego) e poderemos armazenar (guardar) neste enderego qual-
quer valor do conjunto de valores de um tipo bésico associado a ela.
Uma varidvel pode assumir varios valores diferentes ao longo da
execugdo do programa, mas, em um determinado momento, possui
apenas um valor.

Unidades bdsicas de armazenamento das informagdes a nivel
de linguagens de programacdo. Os tipos de dados e variaveis utiliza-
dos dependem da finalidade dos algoritmos, mas, podemos definir
alguns, pelo fato de serem largamente utilizados e implementados
na maioria das linguagens:

Esse tipo basico podera ser:

- Inteiro (“int, short int ou long int”): qualquer nimero inteiro,
negativo, nulo ou positivo.

Ex.:-2,-1,0...

Operagdes: soma(+), subtracdo(-), multiplicagdo(*), divisdo in-
teira(/), resto(%) e comparagdes.

- Real (“float ou double”): qualquer nimero real, negativo,
nulo ou positivo.

Ex.: 2.5, 3.1+

OperagOes: soma(+), subtragdo(-), multiplicagdo(*), divisdo
exata(/) e comparagdes.

- Caracter (“char”): qualquer conjunto de caracteres alfanumé-
ricos.

Ex.: A, B, “ABACATE “.

Operagdes: comparagdes.

- Texto ou cadeia de caracteres (“STRING”): uma variavel des-
te tipo poderd armazenar uma cadeia de caracteres de qualquer
tamanho. Caso seja imprescindivel para o entendimento pode-se
acrescentar, entre parénteses, a quantidade maxima de caracteres.
(Exemplo: texto (10)).

Observagdo: os textos deverdo ser representados sempre en-
tre apostrofes para que ndo se confundam com os valores numéri-
cos. Veja que o inteiro 5, é diferente do texto ‘5’.
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A ADMINISTRAGCAO PUBLICA: PRINCiP10S DA
ADMINISTRACAO PUBLICA

Breve Introdugao

Podemos considerar o Direito Administrativo como um ramo
auténomo do Direito que se encontra dependente de um acoplado
de regras e principios préprios. Todavia, ainda ndo existe uma
norma codificada, ndo havendo, desta forma, um Cédigo de Direito
Administrativo.

Por esta razdo, as regras que regem a atuagdo da Administracao
Publica em sua relagdo com os administrados, seus agentes
publicos, organizacdo interna e na prestacdo de seus servigos
publicos, encontram-se esparsas no ordenamento juridico patrio,
onde a principal fonte normativa é a Constituicao Federal.

O regime juridico brasileiro possui dois principios justificadores
das prerrogativas e restrigdes da Administracdo, sendo eles, o
principio da Supremacia do Interesse Publico e o principio da
Indisponibilidade do Interesse Publico.

Sobre o tema em estudo, a jurista Maria Sylvia Zanella Di Pietro
ensina que ha diferengas relevantes entre o regime juridico da
Administragcdo Publica e o regime juridico administrativo.

Vejamos:

REGIME JURIDICO DA
ADMINISTRAGAO PUBLICA

REGIME JURIDICO
ADMINISTRATIVO

— E um regime mais abrangente
— Consiste nas regras e princi-
pios de direito publico e pri-
vado por meio dos quais, a
Administragdo Publica pode se
submeter em sua atuagao

— E um regime reservado para
as relagdes juridicas incidentes
nas normas de direito publico
— O ente publico assume uma
posicao privilegiada em relagao
ao particular

Principios de Direito Administrativo

Os principios de direito administrativo sdo regras que
direcionam os atos da Administragdo Publica. Os principios podem
vir expressos na Constituicdo Federal, bem como também podem
ser implicitos, ou seja, ndo estdo listados na Constituigdo, porém,
possuem a mesma forma normativa.

O artigo 37, caput da Constituicdo Federal de 1.988, predispGe
acerca dos principios administrativos dispondo que a Administra¢do
Publica direta e indireta de qualquer dos poderes da Unido, dos
Estados do Distrito Federal e dos Municipios obedecerd aos
principios da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade
e eficiéncia.

Entretanto, é importante ressaltar que o rol de principios
constitucionais do Direito Administrativo ndo se exaure no art.
37, caput da CFB/988, sendo estes, os ja mencionados principios
implicitos.

119)

Principios Expressos

Sdo os seguintes: Legalidade, Impessoalidade, Moralidade,
Publicidade e Eficiéncia.

Vejamos em apartado, cada um deles:

Legalidade

Por meio do principio da legalidade, a Administragdo Publica
s6 pode atuar conforme a lei, tendo em vista que todas as suas
atividades se encontram subordinadas a legisla¢do.

Ressalta-se que de modo diverso da Legalidade na seara civil,
onde o que ndo esta proibido esta permitido, nos termos do art.5°,
Il, CFB/88, na Legalidade Administrativa, o administrado poderd
atuar somente com prévia autorizacdo legal, haja vista que ndo
havendo autorizagdo legal, ndo podera a Administracdo agir.

Desse modo, a Administragdo Publica sé pode praticar condutas
gue sdo autorizadas por lei. Todavia, caso aja fora dos parametros
legais, é necessario que o ato administrativo seja anulado.

Além disso, é dever da Administragao rever seus proprios atos,
e tal incumbéncia possui amparo no Principio da autotutela. Desse
modo, a revisdo dos atos que pratica, ndo depende de autorizagdo
ou de controle externo, tendo em vista que a prépria Administra¢do
podera fazé-lo por meio de revogac¢do ou anulagdo. Vejamos:

a) Revogacdo: trata-se de vicio de mérito por conveniéncia e
oportunidade e alcanga apenas os atos discricionarios.

b) Anulagdo: trata-se de vicio de legalidade e alcanga todos os
atos, sendo estes vinculados ou discricionarios.

Sobre o assunto, determina a SGmula 473 do STF:

—Sumula 473- STF- “A administragéo pode anular seus proprios
atos, quando eivados de vicios que os tornam ilegais, porque deles
ndo se originam direitos; ou revogd-los, por motivo de conveniéncia
ou oportunidade, respeitados os direitos adquiridos, e ressalvada,
em todos os casos, a aprecia¢do judicial.”

Assim sendo, destaca-se que o Poder Judicidrio s6 possui o
conddo de intervir em possiveis vicios de legalidade, mas ndo
de mérito. Além disso, ndo existe na legislagdo administrativa,
prazo para a revogac¢do de atos. Todavia, de acordo com o art.
54 da Lei n? 9784/99, o direito da Administracdo de anular os
atos administrativos de que decorram efeitos favoraveis para os
destinatdrios decai em cinco anos, contados da data em que foram
praticados, salvo comprovada ma-fé. Entretanto, caso o ato nulo
tenha sido praticado mediante o uso de ma-fé, ndo havera prazo
para sua anulagdo.

Impessoalidade

Por meio da impessoalidade, deverda a Administracdao Publica
agir objetivamente em favor da coletividade.

Salienta-se que os atos de pessoalidade sao vedados, pois, o
exercicio da atividade administrativa é atribuicdo da Administracdo,
haja vista a ela serem atribuidas todas as condutas dos agentes
publicos.
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Sdo importantes aspectos do Principio da Impessoalidade:

a) Nao Discriminagdo: ndo importa a pessoa que o ato
administrativo ird alcangar, pois, a atuagdo do Estado deve ser de
forma impessoal com a fixacdo de critérios objetivos.

b) Agente Publico: o Estado age em nome do agente. Assim,
nao poderdo constar nas publicidades os nomes de administradores
ou gestores, sendo que as propagandas devem ser informativas e
educativas, pois, o ato estard sendo praticado pela Administragdo
Publica. Tal entendimento possui liame com a Teoria da Imputagdo
Volitiva, por meio da qual, a vontade do agente publico é imputada
ao Estado.

— OBS. Importante: De acordo com a jurista Maria Sylvia
Zanella di Pietro, o principio da impessoalidade é fundamento
para fins de reconhecimento de validade dos atos praticados por
“funciondrio de fato”, que se trata daquele que ndo foi investido
no cargo ou fungdo publica de nodo regular, tendo em vista que
a conduta desse agente, que se encontra laborando de modo
irregular na Administragao Publica, é atribuida a pessoas juridica na
qual ele estd inserido e, por esse motivo, tal vicio sera convalidado/
corrigido.

Moralidade

Além da necessidade de as atividades da Administracdo
estarem de acordo com a lei, é preciso que tais atua¢des sejam
conduzidas com lealdade, ética e probidade, sendo que nesse caso,
estard a moralidade se preocupando com a moralidade juridica, e
nao a social.

A moralidade juridica é concretizada através de mecanismos
que o Estado cria para fiscalizar de modo mais eficaz as atividades de
seus servidores. Sao exemplos: a Lei de Improbidade Administrativa
e a Lei de Agdo Popular.

Ressalta-se que antes da edigdo da Simula Vinculante n213 do
STF, o nepotismo, que se trata da nomeacao de parente para ocupar
cargo de confianga, ja havia sofrido reprimenda da Resolugdo n2 7
do CNJ — Conselho Nacional de Justica.

Vejamos o que determina a Simula Vinculante n2 13 do STF:

— Sumula Vinculante 13 STF: “A nomeagdo de cénjuge,
companheiro ou parente em linha reta, colateral ou por afinidade,
até o terceiro grau, inclusive, da autoridade nomeante ou de servidor
da mesma pessoa juridica investido em cargo de diregcdo, chefia
ou assessoramento, para o exercicio de cargo em comissdo ou de
confianga ou, ainda, de fungdo gratificada na administragéo publica
direta e indireta em qualquer dos poderes da Unido, dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios, compreendido o ajuste mediante
designagdes reciprocas, viola a Constituicdo Federal”,

Sabendo-se que a prdtica do nepotismo é Contrdria a
moralidade, impessoalidade e eficiéncia administrativas, tal
pratica foi recentemente condenada pela Simula que reforga o
carater imoral e ilegitimo da nomeagdo de parentes para cargos
em comissdo, incluindo nesses casos, a modalidade cruzada ou
transversa. Como exemplo, podemos citar o parente de Marcela
que foi nomeado no gabinete de Jodo em troca da nomeacgdo de
um parente de Jodo no gabinete de Marcela.

Todavia, a edi¢do da Sumula Vinculante 13 do STF, teve seu
impacto positivo enfraquecido por causa de duas ocorréncias,
sendo elas as seguintes:

a) Ao fazer referéncia explicita a parentes colaterais até o
terceiro grau, a SUmula Vinculante acabou por legitimar a nomeagado
de primos; e

b) Foi afirmado pelo préprio STF que a proibicdo ndo se
estende a agentes politicos do Poder Executivo, tais como os
ministros de Estado e secretarios estaduais, distritais e municipais,
pois, no entendimento do STF, a simula se aplica apenas a cargos
comissionados.

Publicidade

E necessario que haja transparéncia no exercicio das atividades
exercidas pela Administragdo Publica. Via regra geral, os atos da
Administracdo devem ser publicos. Contudo, hd algumas excegdes,
como determinados interesses sociais, bem como as situagGes de
foro intimo.

Para que haja eficécia, é preciso que haja a publicidade dos atos
administrativos, pois, com isso, havera também, melhor controle
das atividades administrativas pela propria sociedade.

Constitui excegdo ao principio da publicidade, o artigo
29, Paragrafo Unico, V da Lei n® 9784/99 que determina que a
Administracdo Publica obedecera, dentre outros, aos principios da
legalidade, finalidade, motivacao, razoabilidade, proporcionalidade,
moralidade, ampla defesa, contraditério, seguranca juridica,
interesse publico e eficiéncia, sendo que nos processos
administrativos serdo observados, entre outros, os critérios de
divulgagdo oficial dos atos administrativos, ressalvadas as hipoteses
de sigilo previstas na Constituicdo.

Ademais, o artigo 52, XXXIIl da CFB/88 e o artigo 52, X também
da CFB, defendem que tais atos com carater “sigiloso” devem
ser compreendidos como exceg¢des a regra geral do Principio da
Publicidade.

Vale ressaltar que de acordo com o artigo 59, LXXII da CFB/88
e a Lei n? 9507/97, um dos principais remédios constitucionais
que prevé a garantia do acesso as informagdes sobre a pessoa do
impetrante, é o Habeas Data.

Por fim, é importante mencionar que a Sumula n2 6 do STF
estabelece “desde que devidamente motivada e com amparo em
investigagdo ou sindicdncia, é permitida a instauragdo de processo
administrativo disciplinar com base em denuncia anénima, em
face do poder-dever de autotutela imposto a Administrag¢do”. Logo,
percebe-se que a intengdo da Suprema Corte ao elaborar esta
Sumula, foi a de preservar a intimidade.

Eficiéncia

O principio da eficiéncia foi introduzido pela EC n219/98, pois,
antes, ele era considerado como principio infraconstitucional.

Nesse sentido, devera ser a atuagdo da Administragdo Publica
pautada nos seguintes critérios:

a) Rapidez;

b) Dinamismo;

c) Celeridade;

d) Descongestionamento;

e) Desburocratizac¢do;

f) Perfeicdo;

g) Completitude; e

h) Satisfagdo;

i) Rentabilidade 6tima, maxima e com menor custo.
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Sobre o tema, o STF ja se posicionou no sentido de reforgar
que o principio da eficiéncia ndo depende de Lei para que seja
regulamentado, sendo por isso, considerado como uma norma de
eficécia plena.

Além disso, destaca-se que a Emenda Constitucional n219/98
consagrou a transicdo da Administragdo Publica Burocratica
para a Administragdo Publica Gerencial, com o objetivo de
criar aproximagao entre o Poder Publico e a iniciativa privada.
Vejamos no quadro abaixo, as distingdes entre esses dois tipos de
Administracdo:

ADMINISTRAGAO PUBLICA
BUROCRATICA

ADMINISTRACAO PUBLICA
GERENCIAL

— E voltada para o controle de
resultados e mantém as forma-
lidades fundamentais a Adminis-
tragdo Publica;

Lo — E focada no controle de resul-
—E direcionada ao controle de

. tados;
procedimentos e preocupa- ~ .
— Reduz a atuagdo empresarial
se com os resultados em
do Estado;

segundo plano;

— Seu foco encontra-se nos
controles administrativos;

— Centralizagdo,concentragao
e controle dos drgdos e
entidades publicas.

— Trata de parcerias com entida-
des do terceiro setor para a pres-
tacdo de atividades consideradas
nao essenciais;

— Trata da capacitagdo de servi-
dores e do controle de desem-
penho;

— Cuida da descentralizagdo, des-
concentragdo e autonomia dos

drgdos e entidades publicas.

— Outros Principios Constitucionais Aplicaveis a Administragao
Publica

Principio da Celeridade Processual

Previsto no artigo 52 LXXVIII da CFB/88, o principio da
celeridade processual assegura a toda a sociedade nas searas
judicial e administrativa, a razoavel duracdo do processo e os meios
gue garantam celeridade na sua tramitacao.

Ressalta-se que o processo administrativo constitui uma
sequéncia de atos que declinam-se a decisao final. Desta maneira,
o rito deve sempre prosseguir com o objetivo de que haja conclusdo
célere de encerramento dos processos.

Salienta-se que a Lei Federal n? 9784/99 elenca importantes
diretrizes que podem ser aplicadas aos processos administrativos
federais em relagdo a celeridade. S3o elas:

a) E dever da Administracdo emitir de forma clara, decisdo
nos processos administrativos, bem como responder acerca de
solicitagdes ou reclamacgbes e sobre matérias que sejam de sua
competéncia;

b) Apds a conclusdo da instrugdo de processo administrativo, o
prazo para Administracdo decidir é de até 30 dias, exceto se houver
prorrogacao expressamente motivada, razdo pela qual, acrescentar-
se-a igual periodo;

c)Naofixando a lei prazo diferente, serd o recurso administrativo
decidido no prazo de 30 dias;

d) Salvo disposicdo legal diversa, o processo administrativo
devera tramitar por no maximo trés instancias administrativas.
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Principio do Contraditério e da Ampla Defesa

De acordo com os fundamentos contidos no artigo 52, LV da
CFB/88, em decorréncia do principio do contraditério, as decisdes
administrativas devem ser tomadas levando em consideragdo a
manifestagdo das partes interessadas.

Para tal, é imprescindivel que seja dada oportunidade para
que as partes prejudicadas pela decisdo sejam ouvidas antes do
resultado final do processo.

Ressalta-se que o principio da ampla defesa possibilita aos
litigantes, tanto em processo judicial quanto administrativo,
a utilizagdo dos meios cabiveis de prova, dos recursos e dos
instrumentos necessarios para defesa de seus interesses diante do
Judicidrio e também da Administragao Publica.

Acerca dos principios do contraditdrio e da ampla defesa,
dispGe a Sumula Vinculante 33 do Supremo Tribunal Federal:

— Sumula 33 STF: “Nos processos perante o Tribunal de Contas
da Unido asseguram-se o contraditorio e a ampla defesa quando da
decisdo puder resultar anulagéo ou revogagdo de ato administrativo
que beneficie o interessado, excetuada a apreciagcdo da legalidade
do ato de concessdo inicial de aposentadoria, reforma e penséo”.

Principio de devido processo legal formal e material

Nos ditames do artigo 59, LIV da CFB/88, a privacdo de liberdade
ou de bens sé podera ser aplicada apds o devido processo legal.

O devido processo legal pode ser classificado da seguinte
forma:

a) Devido processo legal formal: trata-se do parametro que
exige o cumprimento de um rito que ja esteja definido por lei para
que a decisdo tenha validade;

b) Devido processo legal material ou substantivo: a decisdo
final deve ser justa, adequada e respeitar o rito. Desse modo, o
devido processo legal material ou substantivo possui o mesmo
conteudo do principio da proporcionalidade. Além disso, é
importante destacar que nos processos administrativos, é buscada
a verdade real dos fatos, ndo valendo desta forma, somente a
verdade formal baseada na prova produzida nos autos.

Por fim, denota-se que sdo diferencas primordiais entre o
processo administrativo e do processo judicial:

PROCESSO ADMINISTRATIVO PROCESSO JUDICIAL

— Até 3 instancias

— Faz coisa julgada
administrativa

— Principio da oficialidade

— permissdo da reformatio in
pejus

— N&o ha necessidade de
atuacdo de advogado

— E permissionario da prova
emprestada (verdade real)

— Em regra, sdo 3 graus de
jurisdicdo

— Faz coisa julgada judicial

— Principio da inércia da
jurisdigcao

— Ha necessidade da atuagdo
de advogado

— E permissionario da prova
emprestada (verdade formal)

— Principios Implicitos

Principio da Autotutela da Administragdo Publica

Possui o conddo de controlar sua prépria atuagdo, podendo,
desta forma, corrigir seus préprios atos quando tais atos estiverem
dotados de ilegalidade.
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Sobre o assunto, dispde a Simula 346 do STF:
— Sumula 346 - STF: “A Administra¢éo Publica pode declarar a
nulidade de seus proprios atos”.

Além disso, poderd a Administragdo invalidar seus préprios
atos a partir do momento em que estes contenham ilegalidade,
porque deles ndo se originam direitos, podendo também revogar
atos por motivos de conveniéncia e oportunidade. E o determina a
Sumula 473 do Supremo Tribunal Federal. Vejamos:

—Sumula 473 - STF: “A Administragdo pode anular seus proprios
atos, quando eivados de vicios que os tornem ilegais, porque deles
ndo se originam direitos, ou revogd-los, por motivo de conveniéncia
ou oportunidade, respeitados os direitos adquiridos, e ressalvada,
em todos os casos, a apreciagdo judicial”.

Ademais, vale pontuar que de acordo com o art. 5 da Lei n?
9.784/1999, deverd a Administracdo anular seus proprios atos,
quando estes se encontrarem eivados de vicios de legalidade,
podendo revoga-los por motivos de conveniéncia ou oportunidade,
respeitados os direitos adquiridos, sendo que nos parametros do
principio da legalidade, o prazo para a Administragdo Publica anular
seus atos é de 05 anos.

Principio da Continuidade

Esse principio define que a atuag¢do administrativa deve ser
ininterrupta.

Aliado a esse importante principio, o STF adotou por meio
do Recurso Extraordinadrio n? 693.456, o entendimento de que o
exercicio do direito de greve por parte do servidor publico pode
realizar o corte do saldrio, que por sua vez, poderd ser substituido
por compensac¢do das horas paradas pelo servidor. Porém, em
se tratando de greve provocada por ato llicito da Administragdo
Publica, tal corte de salario ndo podera ocorrer e a Administragdo
devera ressarcir os prejuizos caso estes existam e sejam verificados.

— OBS. Importante: De acordo com o disposto no artigo 142,
§32, IV da Constituicdo Federal de 1.988, em hipdtese alguma,
poderd o servidor militar entrar em greve ou se sindicalizar.

Principio da Razoabilidade ou da Proporcionalidade Ampla
Por meio desse principio, as medidas adotadas pela
Administracdo devem se apresentar das seguintes maneiras:

MEDIDAS DA ADMINISTRAGAO PUBLICA

Seu dever é lograr com sucesso a

(AU realizacdo da finalidade.

A Administracdo deverd optar pela
forma que restrinja menos ao direito do
administrado.

NECESSARIAS

A Administragdo Publica devera
promover equilibrio entre vantagens
e desvantagens, entre o meio e o fim,
fazendo com que haja mais vantagens
gue desvantagens, sob pena de auséncia

PROPORCIONAIS

de proporcionalidade do ato.

Principio da Motivagao Obrigatdria

Esse principio obriga a Administragdo Publica a indicar os
pressupostos de fato e de direito que determinaram a pratica do
ato.

Desta maneira, infere-se que a validade do ato administrativo
se encontra condicionada a apresentacdo de forma escrita dos
fundamentos faticos e juridicos justificadores da decisdo que foi
adotada.

Tal fundamentagdo se refere a um mecanismo de controle
sobre a legalidade e legitimidade das decisdes tomadas pela
Administracdo Publica.

A obrigacdo de motivacdo dos atos da Administragdo Publica
possui fundamento em varios dispositivos normativos, dentre
eles, podemos citar como exemplos, os insertos no artigo 93, X da
Constituigdo Federal e no artigo 50 da Lei n2 9784/99.

Contudo, existem atos que dispensam a motivagdo escrita,
como exemplo, podemos citar a motivagdo evidente nos atos de
gesticulagdo executados por policial na disciplina do transito,
bem como a motivagdo invidvel demostrada em sinais de transito
emitidos por semaforos.

Ressalta-se que a motivagdo deve ser apresentada de modo
concomitante, ou no instante seguinte a pratica do ato.

Ha ainda, a motivacgdo aliunde, que se trata daquela indicada
fora do ato, e que se constitui em concordancia com fundamentos
de pareceres anteriores, informagdes, decisdes ou propostas. Como
exemplo de motivagdo aliunde, podemos citar aquela realizada
pelas infragdes de transito, onde existe em padrdo uUnico de
motivacdo para cada tipo de espécie de infragdo cometida e que
nesse caso, ndo existe necessidade de motiva¢do personalizada
para cada agente que cometer o ato infracional.

Principio da Presungdo de Legitimidade

Por meio desse principio, devido a pratica exclusiva com a
finalidade de aplicagdo da lei, os atos administrativos acabam por
se beneficiar da legitimag¢do democratica conferida pelo processo
legislativo.

Desse modo, os atos administrativos recebem protecdo de
determinada presungdo relativa de modo a demonstrar que sua
pratica ocorreu em conformidade com o ordenamento juridico. Por
esta razdo, até que se prove o contrdrio, os atos administrativos
sdo considerados validos para o mundo juridico, sendo cabivel ao
particular, o encargo de provar eventual ilegalidade na sua pratica.

Assim, por conta da referida presungdo, ainda que o ato
administrativo esteja eivado de ilegalidade (ato nulo), a produgdo
dos seus efeitos estard garantida até o instante de sua retirada
através da invalidagdo.
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RACIOCINIO LOGICO

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO

Este tipo de raciocinio testa sua habilidade de resolver proble-
mas matematicos, e é uma forma de medir seu dominio das dife-
rentes dreas do estudo da Matematica: Aritmética, Algebra, leitura
de tabelas e graficos, Probabilidade e Geometria etc. Essa parte
consiste nos seguintes conteudos:

- Operagao com conjuntos.

- Cdlculos com porcentagens.

- Raciocinio légico envolvendo problemas aritméticos, geomé-
tricos e matriciais.

- Geometria basica.

- Algebra basica e sistemas lineares.

- Calendarios.

- Numeragao.

- Razdes Especiais.

- Analise Combinatdria e Probabilidade.

- ProgressGes Aritmética e Geométrica.

RACIOCINIO LOGICO DEDUTIVO

Este tipo de raciocinio esta relacionado ao conteudo Légica de
Argumentagdo.

ORIENTAGOES ESPACIAL E TEMPORAL

O raciocinio légico espacial ou orientagcdo espacial envolvem
figuras, dados e palitos. O raciocinio légico temporal ou orientagdo
temporal envolve datas, calenddrio, ou seja, envolve o tempo.

O mais importante é praticar o maximo de questGes que envol-
vam os conteudos:

- Logica sequencial

- Calendarios

RACIOCINIO VERBAL

Avalia a capacidade de interpretar informagdo escrita e tirar
conclusdes ldgicas.

Uma avaliagdo de raciocinio verbal é um tipo de andlise de ha-
bilidade ou aptidao, que pode ser aplicada ao se candidatar a uma
vaga. Raciocinio verbal é parte da capacidade cognitiva ou inteli-
géncia geral; é a percepgdo, aquisigdo, organizagdo e aplicagdo do
conhecimento por meio da linguagem.

Nos testes de raciocinio verbal, geralmente vocé recebe um
trecho com informag0es e precisa avaliar um conjunto de afirma-
¢Oes, selecionando uma das possiveis respostas:

A — Verdadeiro (A afirmagdo é uma consequéncia ldgica das in-
formagdes ou opinides contidas no trecho)
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B — Falso (A afirmacdo é logicamente falsa, consideradas as in-
formagdes ou opinides contidas no trecho)

C — Impossivel dizer (Impossivel determinar se a afirmacgdo é
verdadeira ou falsa sem mais informagdes)

ESTRUTURAS LOGICAS

Precisamos antes de tudo compreender o que sdo proposigoes.
Chama-se proposicdo toda sentenca declarativa a qual podemos
atribuir um dos valores légicos: verdadeiro ou falso, nunca ambos.
Trata-se, portanto, de uma sentenca fechada.

Elas podem ser:

e Sentenca aberta: quando ndo se pode atribuir um valor l6gi-
co verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a proposicéo!), portanto,
nao é considerada frase ldgica. Sdo consideradas sentencgas abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem?
— Fez Sol ontem?

- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!

- Frase imperativas: Estude e leia com atencdo. — Desligue a
televisdo.

- Frases sem sentido légico (expressdes vagas, paradoxais, am-
biguas, ...): “esta frase é falsa” (expressdo paradoxal) — O cachorro
do meu vizinho morreu (expressdo ambigua) —2 + 5+ 1

e Sentenca fechada: quando a proposi¢cdo admitir um UNICO
valor logico, seja ele verdadeiro ou falso, nesse caso, sera conside-
rada uma frase, proposi¢do ou sentenca logica.

ProposigGes simples e compostas

e Proposigdes simples (ou atdmicas): aquela que NAO contém
nenhuma outra proposi¢cdo como parte integrante de si mesma. As
proposicoes simples sdo designadas pelas letras latinas minusculas
p,q,r, s..., chamadas letras proposicionais.

® Proposigoes compostas (ou moleculares ou estruturas logi-
cas): aquela formada pela combinagdo de duas ou mais proposi¢Ges
simples. As proposi¢des compostas sdao designadas pelas letras lati-
nas maiusculas P,Q,R, R..., também chamadas letras proposicionais.

ATENCAO: TODAS as proposigdes compostas sdo formadas
por duas proposi¢oes simples.
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Proposigoes Compostas — Conectivos
As proposi¢cdes compostas sdao formadas por proposi¢des simples ligadas por conectivos, aos quais formam um valor ldgico, que po-
demos vé na tabela a seguir:

OPERAGCAO CONECTIVO ESTRUTURA LOGICA TABELA VERDADE
P  ~P
Negacdo ~ N&o p V F
F \
P19 |Paq
V|V
Conjungdo " peq M EE E
FIVv | F
FIF | F
P| Q| Pvq
V| V Vv
Disjuncdo Inclusiva v pouq V| F Vv
F| V Vv
FI|F| F
P|Q |P¥q
V|V F
Disjuncdo Exclusiva v Oupouq Vik v
F|V Vv
FI|F | F
Pl 4 p->qg
V|V v
Condicional > Se p entdo q V| F F
F| V v
F| F v
P19 |PeQq
V|V A
Bicondicional & p se e somente se q V. F r
F|V F
F|F Vv
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Em sintese temos a tabela verdade das proposi¢des que facilitard na resolugdo de diversas questdes

Disjungdo |Conjung¢do |Condicional |Bicondicional
p q pVg pAg p—4q P g
) \ \ v V V
N F v F F F
F v W F v F
F F F F vV V

Exemplo:
(MEC — CONHECIMENTOS BASICOS PARA OS POSTOS 9,10,11 E 16 — CESPE)

@ ®|e| e

Tl =|=|l<]|T]<=|w
m | m ||| | = O

T mm| sl ==

@ o @

A figura acima apresenta as colunas iniciais de uma tabela-verdade, em que P, Q e R representam proposi¢coes logicas, e V e F corres-
pondem, respectivamente, aos valores logicos verdadeiro e falso.

Com base nessas informagGes e utilizando os conectivos légicos usuais, julgue o item subsecutivo.

A Ultima coluna da tabela-verdade referente a proposicdo légica P v (Q¢>R) quando representada na posi¢do horizontal é igual a

P2RROGRO

viv|v|r[v]F|v]v]

Py(Q e R)

() Certo
() Errado

Resolugao:
P v (Q¢>R), montando a tabela verdade temos:

R Q P [P Y (Q d R) ]
\Y \Y \Y \Y \ \Y \Y \Y
\Y \Y F F \ \Y \Y \Y
\Y F \Y Vv \ F F Vv
\Y F F F F F F Vv
F \Y \Y \Y Vv \Y F F
F \Y F F F \Y F F
F F \Y \Y \ F \Y F
F F F F Vv F \Y F

Resposta: Certo

SN
(9}
L%
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Proposicao
Conjunto de palavras ou simbolos que expressam um pensamento ou uma ideia de sentido completo. Elas transmitem pensamentos,
isto é, afirmam fatos ou exprimem juizos que formamos a respeito de determinados conceitos ou entes.

Valores légicos

Sdo os valores atribuidos as proposi¢des, podendo ser uma verdade, se a proposicdo é verdadeira (V), e uma falsidade, se a proposi-
¢do é falsa (F). Designamos as letras V e F para abreviarmos os valores logicos verdade e falsidade respectivamente.

Com isso temos alguns aximos da légica:

— PRINCiPIO DA NAO CONTRADIGAO: uma proposicio ndo pode ser verdadeira E falsa ao mesmo tempo.

— PRINCIiPIO DO TERCEIRO EXCLUIDO: toda proposicdo OU é verdadeira OU é falsa, verificamos sempre um desses casos, NUNCA
existindo um terceiro caso.

“Toda proposi¢dao tem um, e somente um, dos valores, que sdo: V ou F.”

Classificagdo de uma proposi¢ao

Elas podem ser:

e Sentenga aberta: quando ndo se pode atribuir um valor légico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a proposi¢do!), portanto, ndo
é considerada frase légica. Sdo consideradas sentencas abertas:

- Frases interrogativas: Quando serd prova? - Estudou ontem? — Fez Sol ontem?

- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!

- Frase imperativas: Estude e leia com atengdo. — Desligue a televisao.

- Frases sem sentido ldgico (expressGes vagas, paradoxais, ambiguas, ...): “esta frase é falsa” (expressdo paradoxal) — O cachorro do
meu vizinho morreu (expressdao ambigua) —2 + 5+ 1

e Sentenga fechada: quando a proposicdo admitir um UNICO valor ldgico, seja ele verdadeiro ou falso, nesse caso, sera considerada
uma frase, proposi¢do ou sentenga ldgica.

ProposigGes simples e compostas

e Proposicdes simples (ou atdmicas): aquela que NAO contém nenhuma outra proposicdo como parte integrante de si mesma. As
proposicoes simples sdo designadas pelas letras latinas minudsculas p,q,r, s..., chamadas letras proposicionais.

Exemplos

r: Thiago é careca.

s: Pedro é professor.

® Proposi¢ées compostas (ou moleculares ou estruturas logicas): aquela formada pela combinacdo de duas ou mais proposi¢Ges
simples. As proposicdes compostas sdo designadas pelas letras latinas maiusculas P,Q,R, R..., também chamadas letras proposicionais.

Exemplo

P: Thiago é careca e Pedro é professor.

ATENCAO: TODAS as proposigdes compostas sdo formadas por duas proposicdes simples.

Exemplos:

1. (CESPE/UNB) Na lista de frases apresentadas a seguir:
— “A frase dentro destas aspas é uma mentira.”

— A expressao x + y é positiva.

—Ovalordev4+3=7.

— Pelé marcou dez gols para a selegdo brasileira.

— 0 que é isto?

Ha exatamente:

(A) uma proposicdo;

(B) duas proposi¢ses;

(C) trés proposigoes;

(D) quatro proposicoes;
(E) todas sdo proposicoes.

Resolugdo:
Analisemos cada alternativa:
(A) “A frase dentro destas aspas é uma mentira”, ndo podemos atribuir valores ldgicos a ela, logo ndo é uma sentenga ldgica.
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CONHECIMENTOS SOBRE O MUNICIPIO

HISTORIA DE PINDORETAMA. ASPECTOS
GEOGRAFICOS E MUNICiP10S CIRCUNVIZINHOS.
EMANCIPAGAO E FUNDAGAO DA CIDADE.
PROMULGAGAO DA LEI ORGANICA DA CIDADE.
ADMINISTRAGCAO MUNICIPAL. DATAS SIGNIFICATIVAS
E COMEMORATIVAS DO MUNICIPIO. FATORES
ECONOMICOS DA CIDADE. DEMAIS ASPECTOS GERAIS
A RESPEITO DO MUNICiP10 DE PINDORETAMA

Historia

Pindoretama é um municipio brasileiro do estado do Cear3,
pertencente a Regido Metropolitana de Fortaleza. Sua populagdo
estimada em 2019 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
é cerca de 20..567 habitantes. A sua drea territorial é de 72,85km?.
Conhecida também como a Capital da Rapadura e Princesinha do
Litoral.

Sua origem remonta os anos de 1876 a 1877. Nesse periodo,
por ordem de dom Pedro Il, foram colocados os postes do telégrafo
gue estabelecia comunicagdo entre as cidades de Fortaleza e Ara-
cati. Para tanto foi necessaria a abertura de uma estrada, em cujas
margens comegaram a habitar seus trabalhadores.

A estrada, que ficou conhecida como Estrada Nova, Estrada Te-
legréfica e Estrada do Fio, em Pindoretama passava no Centro da
cidade, por onde hoje sdo a Rua José Franco (Rua do Cemitério) e
Avenida Capitdo Nogueira.

Com o passar do tempo surgia um pequeno povoado, vincula-
do ao municipio de Cascavel. Em 1894 este foi elevado a categoria
de Vila, com o nome de Baixinha e em 1911 a distrito de Cascavel.
Pela Lei Estadual n? 2.738, de 28 de outubro de 1929, o distrito
passou a denominar-se Palmares, assim permanecendo até 1943,
quando pelo Decreto-Lei Estadual n2 1.114, de 30 de dezembro, o
distrito de Palmares passou a denominar-se Pindoretama.

A Lei Estadual n? 6.310, de 20 de maio de 1963, elevou o distri-
to de Pindoretama a categoria de municipio, entretanto, nao che-
gou a ser instalado. J& por for¢a da Lei Estadual n2 8.339, de 14 de
dezembro de 1965, o municipio criado retornou a ser distrito de
Cascavel.

No dia 7 de setembro de 1987 foi realizado um plebiscito, e no
mesmo ano, por meio da Lei Estadual n? 11.413, de 28 de dezem-
bro, o municipio foi criado definitivamente, se desmembrado do
municipio de Cascavel e constituindo-se do territério do distrito de
Pindoretama e partes dos distritos de Guanacés e Capim de Roga.

Ainstalagdo do municipio ocorreu em 1989, no dia 12 de janei-
ro, constituindo-se de um distrito Sede até 2005, quando o territé-
rio municipal foi divido em cinco Distritos: Sede, Pratius, Capim de
Roga, Ema e Caponguinha.
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Origem

Pindoretama surgiu entre os anos de 1876 a 1877, quando dom
Pedro Il ordenou a construcdo do telégrafo que estabelecia comu-
nicagdo entre as cidades de Fortaleza e Aracati. Para tanto foi ne-
cessaria a abertura de uma estrada, em cujas margens comegaram
a habitar seus trabalhadores, dando inicio a um pequeno povoado
vinculado ao municipio de Cascavel/CE.

Cultura

A palavra pindoretama tem origem tupi e significa “terra das
palmeiras”, de pindd (palmeira) e retama (terra; terra natal; regido).
Igreja Matriz de Pindoretama

A Praga da Matriz de Pindoretama, situada no centro da cida-
de, as margens da Av. Cap. Nogueira, € um dos principais pontos
de encontros dos pindoretamenses. Um lugar aconchegante, onde
criangas brincam com suas familias em seguranga. Também é o pon-
to de encontro de idosos, que conversam sentados nos bancos de
madeira sob as sombras dos seus pés de jambo.

La sdo realizadas algumas das maiores festas do municipio, tais
como a da Padroeira e onde os desfilantes do “7 de setembro” pas-
sam em continéncia as autoridades que ficam nos palanques bem
ao lado da Praca.

Engenhos de cana-de-agticar

Os engenhos de cana-de-agucar ja fazem parte do cartdo postal
da cidade. Nos ultimos anos eles vém se tornando pontos turisticos
do municipio, visitados pela maioria dos turistas que viajam pelo
litoral leste do Ceara

Feira do Mercado Publico

A feira do mercado publico, assim como é conhecida, traz con-
sigo muitos anos de existéncia, feirantes de varios lugares vendem
seus mais variados produtos.

Festival PindoreCana

Criado com o intuito de valorizar a cultura da cana-de-agucar
e aumentar o fluxo turistico para o municipio, o Pindorecana tor-
nou-se uma espetacular opgdo para turistas conhecerem a cultu-
ra do povo cearense. Parceiros e empreendedores apresentam os
produtos da cadeia produtiva de cana-de-aglcar e todos, junto a
populagdo do municipio, participam de uma grande oportunidade
de negdcios, aprendizado e entretenimento. No evento também é
apresentada e exposta a maior rapadura do mundo.




Divisao Politica

Quando o municipio fora instalado, em 12 de janeiro de 1989,
Pindoretama se constituia de um distrito Sede, ficando assim até
2005, quando foi divido em cinco Distritos: Sede, Pratius, Capim de
Roca, Ema e Caponguinha.

Cidade de Pindoretama- Sede (Redefinido pela Lei Municipal n2
251, de 6 de setembro de 2005);

Pratius (Criado pela Lei Orgédnica Municipal, em 25 de maio de
1990);

Capim de Roga (Criado pela Lei Organica Municipal, em 25 de
maio de 1990);

Ema (Criado pela Lei Municipal n2 249, de 7 de setembro de
2005); e

Caponguinha (Criado pela Lei Municipal n2 242, de 6 de setem-
bro de 2005).

Curiosidade

Embora criado por lei em 28 de dezembro (1987) e instalado
em 12 de janeiro (1989), a data de aniversario do municipio ficou
sendo o dia da realizagdo do plebiscito em que os seus cidaddos de-
cidiram pela sua emancipacdo em relagdo ao municipio de Cascavel,
7 de setembro (de 1987).

Promulgagdo da Lei Organica da Cidade.

A promulgacgdo da Lei Organica da Cidade de Pindoretama é um
marco importante para o municipio, pois estabelece as diretrizes
fundamentais para o seu funcionamento e desenvolvimento.

A Lei Organica é a norma mdaxima de uma cidade, equivalente a
Constituicdo em nivel municipal. Ela define os principios, os direitos
e os deveres dos cidadaos, bem como a organizagao e o funciona-
mento dos poderes Executivo, Legislativo e Judiciario locais.

Com a promulgagdo da Lei Organica, Pindoretama passa a ter
um arcabouco legal prdprio, que reflete a realidade e as necessi-
dades da cidade. Isso permite uma administragdo mais eficiente e
coerente, baseada nos valores e nas demandas da populagdo local.

Além disso, a Lei Organica de Pindoretama também estabelece
as competéncias e os limites de atuagdo do poder publico munici-
pal, garantindo a autonomia e a independéncia do municipio den-
tro do contexto estadual e nacional.

A promulgacdo dessa lei é resultado de um amplo processo de
discussao e participagao popular, onde a sociedade pode contribuir
com sugestdes e propostas para a construgdo de um documento
que represente verdadeiramente os interesses de todos.

Dessa forma, a promulgacdo da Lei Organica da Cidade de Pin-
doretama fortalece a democracia local, proporcionando uma gestdo
mais transparente e responsavel, que busca atender as necessida-
des e aspiragGes da comunidade, contribuindo assim para o desen-
volvimento sustentavel e o bem-estar de todos os seus habitantes.

Prefeitura Municipal
Prefeito José Maria Mendes Leite
Vice-Prefeito Raimundo Candido

Municipios circunvizinhos

Os municipios circunvizinhos de Pindoretama sdo Eusébio,
Aquiraz, Cascavel e Horizonte, localizados no estado do Ceard, Bra-
sil.

CONHECIMENTOS SOBRE O MUNICIPIO
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HINO OFICIAL DE PINDORETAMA

Hino do municipio de Pindoretama
Letra por Clarismundo Silva Porto
Melodia por Anténio Gondim

Oh! Princesa das terras benditas
Verdejantes de canaviais

Entre afagos da brisa de agitas
Sob as palmas de teus coqueirais

Pindoretama, Pindoretama
Es brilhante de fino lavor!
Pindoretama, Pindoretama
Paraiso de sonho e de amor!

No sossego e na paz te engalanas
Na dogura de céu cor-de-anil

Es a joia mimosa e te ufanas

De brilhar nesse imenso Brasil!

O trabalho é a luz que te guia
Ao triunfo que ja te sorrir

Es leais na mais santa alegria
Os teus filhos se orgulham de ti.

BRASAO OFICIAL DE PINDORETAMA
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BANDEIRA OFICIAL DE PINDORETAMA

Dados do municipio/localizacdo
Fundacgdo: 28/12/1987
Emancipagdo Politica: 7 DE SETEMBRO
Gentilico: PINDORETAMENSE
Unidade Federativa: CEARA
Mesorregido: RMF
Microrregido: CASCAVEL
Distancia para a capital: 36 KM

Dados de caracteristicas geograficas
Area: 74,033km?

Populagdo estimada: 23.391 pessoas segundo o ultimo censo do
IBGE (2022)

Densidade: 315,95 hab/km?
Altitude: 40
Clima: TROPICAL SEMIUMIDO

Fuso Horario: UTC
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Professor de Ensino Basico - Ensino Fundamental - Séries Iniciais

CONCEPGAO DE DESENVOLVIMENTO HUMANO /
APROPRIAGAO DO CONHECIMENTO NA PSICOLOGIA
HISTORICO-CULTURAL

PSICOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO

A Psicologia do Desenvolvimento como ramo da ciéncia psi-
coldgica constitui-se no estado sistematico da personalidade hu-
mana, desde a formagdo do individuo, no ato da fecundagdo até
o estdgio terminal da vida, ou seja, a velhice.

Como ciéncia comportamental, a psicologia do desenvol-
vimento ocupa-se de todos os aspectos do desenvolvimento e
estuda homem como um todo, e ndo como segmentos isolados
de dada realidade biopsicolégica. De modo integrado, portanto,
a psicologia do desenvolvimento estuda os aspectos cognitivos,
emocionais, sociais e morais da evolugao da personalidade, bem
como os fatores determinantes de todos esses aspectos do com-
portamento do individuo.

Como 4drea de especializagdo no campo das ciéncias com-
portamentais, argumenta Charles Woorth (1972), a psicologia
do desenvolvimento se encarrega de salientar o fato de que o
comportamento ocorre num contexto histdrico, isto é, ela pro-
cura demonstrar a integra¢do entre fatores passados e presen-
tes, entre disposi¢cdes hereditarias incorporadas as estruturas e
fungBes neurofisiolégicas, as experiéncias de aprendizagem do
organismo e os estimulos atuais que condicionam e determinam
seu comportamento.

Processos basicos no Desenvolvimento Humano

Muitos autores usam indiferentemente as palavras desen-
volvimento e crescimento. Entre estes encontram-se Mouly
(1979) e Sawrey e Telford (1971). Outros, porém, como Rosa,
Nerval (1985) e Bee (1984-1986), preferem designar como cres-
cimento as mudangas em tamanho, e como desenvolvimento as
mudanc¢as em complexidade, ou o plano geral das mudancas do
organismo como um todo.

Mussen (1979), associa a palavra desenvolvimento a mudan-
¢as resultantes de influéncias ambientais ou de aprendizagem, e
o crescimento as modificagdes que dependem da maturagdo.

Diante dos estudos e leituras realizados, torna-se evidente
e necessario o estabelecimento de uma diferenciagdo conceitual
desses termos, vez que, constantemente encontramos os estu-
diosos dessa area referindo-se a um outro termo, de acordo com
a situagdo focalizada. Desta forma, preferimos conceituar o cres-
cimento como sendo o processo responsavel pelas mudangas em
tamanho e sujeito as modificagées que dependem da matura-
¢do, e o desenvolvimento como as mudancas em complexidade
ou o plano geral das mudangas do organismo como um todo, e que
sofrem, além da influéncia do processo maturacional, a agdo ma-
cica das influéncias ambientais, ou da aprendizagem (experiéncia,
treino).
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Através da representagdo grafica, que se segue, ilustramos o
conceito de crescimento e desenvolvimento, evidenciando a inter-
veniéncia dos fatores que o determinam: Hereditariedade, meio ou
ambiente, maturagdo e aprendizagem (experiéncia, treino).

Processo de Desenvolvimento

Exemplificando o uso do conceito de crescimento e desen-
volvimento:

E evidente que a mio de uma crianca é bem menor do que a
mdo de um adulto normal. Pelo processo normal do crescimento,
a mao da crianga atinge o tamanho normal da mdo do adulto na
medida em que ela cresce fisicamente. Dizemos, portanto, que, no
caso, houve crescimento dessa parte do corpo. A mao de um adulto
normal é diferente da mdo de uma criancinha, ndo somente por
causa do seu tamanho. Ela é diferente, sobretudo, por causa de sua
maior capacidade de coordenacdo de movimentos e de uso. Neste
caso, podemos fazer alusdo ao processo de desenvolvimento, que
se refere mais ao aspecto qualitativo (coordenagdo dos movimen-
tos da mado, desempenho), sem excluir, todavia, alguns aspectos
guantitativos (aumento do tamanho da mao). Nota-se, entretanto,
que essa distingdo entre crescimento e desenvolvimento nem sem-
pre pode ser rigorosamente mantida, porque em determinadas fa-
ses da vida os dois processos sao, praticamente, insepardveis.

A questdo da hereditariedade e do meio no desenvolvimento
humano

A controvérsia hereditariedade e meio como influéncias ge-
radoras e propulsoras do desenvolvimento humano tem ocupado,
através dos anos, lugar de relevancia no contexto geral da psicolo-
gia do desenvolvimento.

A principio, o problema foi estudado mais do ponto de vista
filosdfico, salientando-se, de um lado, teorias nativistas, como a de
Rousseau, que advogava a existéncia de ideias inatas, e, de outro
lado, as teorias baseadas no empirismo de Locke, segundo o qual
todo conhecimento da realidade objetiva resulta da experiéncia,
através dos drgdos sensoriais, dando, assim, mais énfase aos fato-
res do meio.

Particularmente, no contexto da psicologia do desenvolvimen-
to, o problema da hereditariedade e do meio tem aparecido em
relagdo a varios topicos. Por exemplo, no estudo dos processos
perceptivos, os psicdlogos da Gestalt advogaram que os fatores
genéticos sdao mais importantes a percep¢do do que os fatores do
meio. Por outro lado, cientistas como Hebb (1949) defendem a po-
sicdo empirista, segundo a qual os fatores da aprendizagem sdo de
essencial importancia ao processo perceptivo. Na drea de estudo
da personalidade encontramos teorias constitucionais como as de
Kretschmer e Sheldon que advogam a existéncia de fatores inatos
determinantes do comportamento do individuo, enquanto outros,
como Bandura, em sua teoria da aprendizagem social, afirmam que
os fatores de meio é que, de fato, modelam a personalidade huma-
na. Na pesquisa sobre o desenvolvimento verbal, alguns psicélogos
como Gesell e Thompson (1941) se preocupam mais com o pro-




cesso da maturagdo como fato bioldgico, enquanto outros se preo-
cupam, mais, com o processo de aprendizagem, como é o caso de
Gagné (1977), Deese e Hulse (1967) e tantos outros. Com relagdo ao
estudo da inteligéncia, o problema é o mesmo: uns ddo maior énfa-
se aos fatores genéticos, como é o caso de Jensen (1969), enquanto
outros salientam mais os fatores do meio, como o faz Kagan (1969).

Em 1958, surgiu uma proposta de solugdo a questao, por Anne
Anastasi, que publicou um artigo no Psychological Review, sobre o
problema da hereditariedade e meio na determinagdo do compor-
tamento humano.

O trabalho de Anastasi langou considerdvel luz sobre o proble-
ma, tanto do ponto de vista tedrico como nos seus aspectos meto-
doldgicos. Isso ndo significa que o problema tenha sido resolvido,
mas, pelo menos, ajudou os estudiosos a formularem a pergunta
adequada pois, como se sabe, fazer a pergunta certa é fundamental
a qualquer pesquisa cientifica relevante.

Faremos, a seguir, uma breve exposicdo da solugdo proposta
por Anne Anastasi (1958), contando com o auxilio de outras fontes
de informacado.

A discussdo do problema hereditariedade versus meio encon-
tra-se, hoje, num estagio em que ordinariamente se admite que
tanto os fatores hereditdrios como os fatores do meio sdo impor-
tantes na determinagdo do comportamento do individuo. A heran-
ca genética representa o potencial hereditario do organismo que
poderd ser desenvolvido dependendo do processo de interagao
com o meio, mas que determina os limites da ag¢do deste.

Anastasi afirmou que mesmo reconhecendo que determinado
traco de personalidade resulte da influéncia conjunta de fatores
hereditarios e mesoldgicos, uma diferenca especifica nesse trago
entre individuos ou entre grupos pode resultar de um dos fatores
apenas, seja o genético seja o ambiente. Determinar exatamente
qual dos dois ocasiona tal diferenga ainda é um problema na meto-
dologia da pesquisa.

Segundo Anastasi, a pergunta a ser feita, hoje, ndo mais deve
ser qual o fator mais importante para o desenvolvimento, ou quan-
to pode ser atribuido a hereditariedade e quanto pode ser atribuido
ao meio, mas como cada um desses fatores opera em cada circuns-
tancia. E, pois, portanto, mais preocupada com a questdo de como
os fatores hereditarios e ambientais interagem do que propriamen-
te com o problema de qual deles é o mais importante, ou de quanto
entra de cada um na composi¢do do comportamento do individuo.

Anastasi procurou demonstrar que os mecanismos de intera-
¢do variam de acordo com as diferentes condi¢cdes e, com respeito
aos fatores hereditdrios, ela usa varios exemplos ilustrativos desse
processo interativo.

O primeiro exemplo é o da oligofrenia fenilpirdvica e a idiotia
amurdtica. Em ambos os casos o desenvolvimento intelectual do
individuo sera prejudicado como resultado de desordens metabdli-
cos hereditarias. Até onde se sabe, ndo ha qualquer fator ambiental
gue possa contrabalancgar essa deficiéncia genética. Portanto, o in-
dividuo que sofreu essa desordem metabdlica no seu processo de
formacgédo serd mentalmente retardado, por mais rico e estimulante
que seja 0 meio em que viva.

A questdo da MATURAGAO e da APRENDIZAGEM no desenvol-
vimento humano

A partir do patrimonio hereditario e tendo, do outro lado, o
meio para complementar o processo de desenvolvimento, temos
dois processos fundamentais: o da MATURACAO e o da APRENDI-
ZAGEM ou EXPERIENCIA.
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Segundo Schneirla (1957), o desenvolvimento se refere a mu-
dangas progressivas na organizagdo de um organismo. Este, por sua
vez, é encarado como um sistema funcional e adaptativo através de
toda a vida. Portanto, desenvolvimento implica em mudancga pro-
gressiva num sistema vivo, individual, funcional e adaptativo. Nessa
mudanca progressiva do desenvolvimento ha dois fatores gerais de
alta complexidade e de grande importancia - maturagao e experi-
éncia.

Maturagdo significa crescimento e diferenciagdo dos sistemas
fisicos e fisioldgicos do organismo. Crescimento se refere a mudan-
cas resultantes de acréscimo de tecidos. E, portanto, de natureza
guantitativa. Diferenciacdo se refere a mudangas nos aspectos
estruturais dos tecidos. Um exemplo tipico de diferenciagdo seria
o caso do embrido, que em determinada fase de seu desenvolvi-
mento é dividido em trés camadas ou folhetos - o mesoderma, o
endoderma e o ectoderma - dos quais se originam os varios 6rgaos
e sistemas do corpo.

Maturagdo, portanto, se refere a mudangas que ocorrem no
organismo como resultado de crescimento e diferenciagdo de seus
tecidos e 6rgdos.

Para elucidar, mais um pouco, a questdo, faremos as seguintes
colocacdes;

- O crescimento refere-se a alguns tipos de mudancas, passo
a passo em quantidade, como por exemplo, em tamanho. Falamos
do crescimento do vocabuldrio da crianga ou do crescimento do seu
corpo. Tais mudangas em quantidade podem ser em fungdo da ma-
turagdo, mas nao necessariamente. O corpo de uma crianga pode
mudar de tamanho porque sua alimentagdo mudou, o que é efeito
externo, ou porque seus musculos e 0ssos cresceram, o que &, pro-
vavelmente, um efeito maturacional.

Note-se, entretanto, que a maturagdo ndo ocorre a revelia da
contribui¢do do meio. Segundo Schneirla, o processo maturacional
deve, sempre, ocorrer no contexto de um ambiente favoravel. Visto
gue existe essa interdependéncia, a dire¢do exata que a maturagdo
tomard sera afetada por aquilo que acontece no contexto em que
vive o organismo.

- Experiéncia se refere a todas as influéncias que agem sobre
0 organismo através de sua vida. A experiéncia pode afetar o
organismo em qualquer fase de sua ontogénese. Ha experiéncia
com agles quimicas, ou enfermidades, que podem afeta-lo na
vida intrauterina, e ha outras que podem afetd-lo depois do nas-
cimento. Quer se trate, portanto, de experiéncia enddgena ou
exodgena, ela constitui, sempre, um dos fatores de interagdo que
determinam o desenvolvimento.

Maturagdo e experiéncia, portanto, interagem no processo
do desenvolvimento, e isso se da de modo especifico. Ha experi-
éncias, por exemplo, que produzem o que Schneirla chamou de
efeitos de tracos, que sdo mudangas organicas que, por sua vez,
afetam experiéncias futuras. Isto é, hd experiéncias que produ-
zem mudangas no organismo, e estas mudangas determinam o
modo como experiéncias futuras afetardo o organismo. Exem-
plo, se uma crianga passa por uma experiéncia que a incapacita
para atividades esportivas, um programa de educacdo fisica a
afetard de modo diferente do que afetaria sem tal experiéncia
traumatica - exemplificar dentro do nosso sujeito.

Acontece, porém, que os efeitos que determinada experién-
cia pode causar sdo limitadas pelo nivel de maturagdo do orga-
nismo. A mesma experiéncia podera produzir diferentes efeitos,
dependendo do nivel de maturagdo do organismo. Aparente-
mente, ndo sera de grande proveito submeter o organismo a um




processo de aprendizagem para o qual ele ndo tenha um minimo
de condigdes em termos de seu processo maturacional. Por ou-
tro lado, entretanto, a experiéncia impde limites a maturagdo.
O crescimento e diferenciacdo do processo maturacional ndo
ocorrerdo sem os efeitos facilitadores da experiéncia. Portanto,
maturacgdo e experiéncia devem interagir para que o desenvolvi-
mento possa ocorrer.

Passamos a ilustrar, com exemplos, situagdes praticas, atra-
vés das quais venha a ser evidenciada a questdo da maturagdo
versus aprendizagem/experiéncia. E necessario que compre-
endamos que o desenvolvimento determinado pela maturagdo
ocorre, na sua forma pura, independentemente da pratica ou
tratamento, pois as sequéncias maturacionais sdo poderosas.
Vocé ndo precisa praticar o crescimento dos pelos pubianos, ndo
precisou que lhes ensinassem como andar. Mas essas mudangas
ndo ocorrem no vacuo. A crianga amadurece num ambiente es-
pecifico, e mesmo tais padrdes maturacionais poderosos podem
ser perturbados pela privagdo ou por acidentes.

Uma crianga que ndo come o suficiente pode andar depois
que outra que recebeu uma boa dieta. Durante o desenvolvi-
mento pré-natal a sequéncia de mudangas pode ser perturba-
da por coisas, como por exemplo, doengas na mde. Mesmo as
mudancas fisicas na puberdade podem ser alteradas em circuns-
tancias extremas, particularmente pela desnutricdo. Por exem-
plo, meninas severamente subnutridas ndo menstruam. Dennis
(1960), observou o desenvolvimento fisico de criangas criadas
em orfanato no Ird, durante os anos 50. Em um dos orfanatos,
as criangas eram colocadas em seus bergos deitadas de costas,
sobre colchdes que ja estavam tdo afundados que se tornava ex-
tremamente dificil para os bebés rolarem, ou virarem.

Na medida em que eles raramente ficavam deitados de bar-
riga para baixo, tinham poucas oportunidades para praticar os
movimentos que compdem os primeiros estagios da sequéncia
que leva ao engatinhar e andar. Em fungdo disso, muitos bebés
ndo engatinhavam. Ao invés disso, eles conseguiram se movi-
mentar patinando, uma forma de locomogdo na qual a crianga
senta e impulsiona-se para frente através de um movimento de
flexionar e esticar as pernas. Todas as criangas acabavam andan-
do, mas os patinadores eram muito atrasados, e sua sequéncia
de movimentos pré-marcha estava alterada. Portanto, embora
as sequéncias maturacionais sejam poderosas, elas sdo afetadas
pelo tipo de estimulagdo disponivel para a crianca.

Com referéncia as influéncias ambientais, tem havido gran-
de quantidade de pesquisas de psicologia do desenvolvimento
sobre os efeitos de influéncias ambientais, como a pobreza ou
classe social. Estas pesquisas e estudos equivalentes sobre os
efeitos dos padrdes familiares, dieta ou diferengas étnicas envol-
vem, basicamente, a comparag¢do de grupos que tenham sofrido
experiéncias bastante diferentes. As quest&es bdsicas respondi-
das sdo perguntas do tipo o que mais, do que, por que. Qual é
o efeito da pobreza sobre o desenvolvimento da linguagem ou
crescimento fisico da crianga? O que acontece com o conceito
de género da crianga se ela ndo tem o pai ou a mde em casa?
Podemos descobrir, por exemplo, que as criangas criadas em
familias pobres conhecem um numero menor de palavras que
as criangas em familias financeiramente mais seguras. Mas, por
que? Esta pergunta “por que” nos leva, inevitavelmente, ao exa-
me mais detalhado dos ambientes desses dois tipos de criangas.
Quem conversa com a crianga? Com que frequéncia? Que tipos
de palavras sdo usados? Quando abordamos perguntas como es-
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sas saimos dos efeitos ambientais amplos e caimos no campo
das experiéncias individuais especificas. Na verdade, os dois as-
pectos do desenvolvimento, maturagdo e aprendizagem, sdo tao
intimamente ligados que ndo é possivel isolar a influéncia de um
e de outro. A pessoa baixa pode sé-lo devido a uma tendéncia
hereditaria, ou devido a uma doenc¢a que impediu o seu cres-
cimento. A capacidade herdada ndao pode desenvolver-se num
vacuo, nem pode ser medida a ndo ser através do estado atual
de desenvolvimento, e este, naturalmente, resulta em parte da
aprendizagem. Se uma pessoa se comporta de maneira ndo-in-
teligente, ndo existe forma infalivel de saber se tal comporta-
mento resulta de limitagGes herdadas ou de limitagdes de seu
ambiente na estimula¢do do crescimento. Apenas no caso em
gue podemos, com razoavel certeza, eliminar as possibilidades
de insuficiente oportunidade para aprender, podemos conside-
rar o comportamento inadequado como indicador de deficién-
cias herdadas. Dessa maneira, se alguém parece estupido em
um problema de calculo adiantado, isso pode ou nao implicar
falta de inteligéncia, o que depende da experiéncia do individuo
nesse campo; ao contrario, a incapacidade para compreender
relagdes entre ideias comuns pode ser interpretada, com mais
seguranca, como resultado de insuficiéncia mental.

Segundo Samuel Pfromm Neto (1976), pode-se inferir a atua-
¢do de dois processos basicos no desenvolvimento: a maturagdo e
a aprendizagem. A maturagao, responsavel pela diferenciagao ou
desenvolvimento de tragos potencialmente presentes no indivi-
duo, ocorre independentemente da experiéncia. Frank (1963), en-
tretanto, assinala que mais do que a emergéncia de padrdes ndo
aprendidos, a no¢do de maturagdo implica na reorganizagdo e re-
combinagdo da sequéncia total de fun¢Ges e comportamentos an-
teriormente padronizados, possibilitando a emergéncia de novos
padrdes essenciais ao desenvolvimento humano. De tal processo
resultam as mudangas ordenadas no comportamento, que se dao
de modo universal e ocorrem, mais ou menos na mesma época,
em todos os individuos. A aprendizagem refere-se a mudangas no
comportamento e nas caracteristicas fisicas do individuo que im-
plicam em treino, exercicio e, por vezes, em esfor¢co consciente,
deliberado, do préprio individuo. E de particular importancia, em
se tratando de seres humanos, a aprendizagem que ocorre em si-
tuacédo social.

Embora a maturagcdo possa ser tratada separadamente da
aprendizagem, numa exposicdo tedrica sobre o desenvolvimen-
to humano nado é facil fazer tal separagdao na pratica. Quase
todos os comportamentos resultantes de maturagdo sofrem a
influéncia da aprendizagem e os dois processos se apresentam
de tal modo inter-relacionados que raramente é possivel distin-
guir o primeiro do segundo. No desenvolvimento da linguagem
da crianga, por exemplo, a maturacdo de estruturas e fungdes
envolvidas na produc¢do e reconhecimento de sons interage es-
treitamente com a aprendizagem de um idioma especifico. A
maturagdo, na verdade, fornece as mesmas bases para a apren-
dizagem de quaisquer idiomas.

O desenvolvimento psicossexual do adolescente, segundo
Samuel Pfromm Neto, serve, também, para ilustrar a interagdo
acima referida. Ndo basta a maturagdo sexual ligada as transfor-
macgdes pubertdrias para garantir a efetivagao do comportamen-
to sexual. Um complexo de aprendizagens sociais-sexuais deve
ter lugar, antes que o jovem possa ser considerado seguro, bem
ajustado e bem aceito em suas relagées com o sexo.




N3do obstante a dificuldade de diferenciar, na pratica, as in-
fluéncias da maturagdo e da aprendizagem, numerosas pesqui-
sas realizadas com éxito, com animais e seres humanos, permiti-
ram melhor conhecimento das relagGes entre os dois processos.
Eis algumas generalizagdes, derivadas de tais pesquisas:

a) As habilidades alicercadas de modo mais direto sobre
padrdes de desenvolvimento do comportamento que resulta
de maturagdo sdo mais facilmente aprendidas (por exemplo, a
aprendizagem universal de pa-pa e ma-ma, palavras que se ajus-
tam mais facilmente ao balbucio natural da criancinha).

b) Quanto mais amadurecido o organismo, tanto menor trei-
no é necessario para atingir um determinado nivel de proficién-
cia.

c) A aprendizagem ou treino antes da maturagdo pode resul-
tar em melhoria nula ou apenas temporaria.

d) Quando o treino prematuro é frustrado, seus efeitos po-
dem ser prejudiciais (Hitgard -1962).

Principios Gerais do Desenvolvimento Humano

O desenvolvimento é um processo continuo que comega com a
vida, isto é, na concepgdo, e a acompanha, sendo agente de modi-
ficacGes e aquisicdes.

A sequéncia do desenvolvimento no periodo pré-natal, isto &,
antes do nascimento, é fixa e invaridvel. A cabecga, os olhos, o tron-
co, 0s bragos, as pernas, os 6rgdos genitais e os érgaos internos de-
senvolvem-se na mesma ordem, e aproximadamente nas mesmas
idades pré-natais em todos os fatos.

Embora os processos subjacentes ao crescimento sejam muito
complexos, tanto antes quanto apds o nascimento, o desenvolvi-
mento humano ocorre de acordo com certo numero de principios
gerais, 0S quais veremos a segulir.

Primeiro: O crescimento e as mudangas no comportamento
sdo ordenados e, na maior parte das vezes, ocorrem em sequén-
cias invaridveis. Todos os fetos podem mover a cabecga antes de po-
derem abrir as maos. Apds o nascimento, ha padrées definidos de
crescimento fisico e de aumentos nas capacidades motoras e cogni-
tivas. Toda crianga consegue sentar-se antes de ficar de pé, fica de
pé antes de andar e desenha um circulo antes de poder desenhar
um quadrado. Todos os bebés passam pela mesma sequéncia de
estagios no desenvolvimento da fala: balbuciam antes de falar, pro-
nunciam certos sons antes de outros e formam sentencgas simples
antes de pronunciar sentencas complexas. Certas capacidades cog-
nitivas precedem outras, invariavelmente. Todas as criangas podem
classificar objetos ou coloca-los em série, levando em consideragdo
o tamanho, antes de poder pensar logicamente, ou formular hipo-
teses.

A natureza ordenada do desenvolvimento fisico e motor inicial
esta ilustrada pelas tendéncias “direcionais”. Uma dessas tendén-
cias é chamada cefalocaudal ou da cabega aos pés, isto €, a dire¢do
do desenvolvimento de qualquer forma e fungdo vai da cabega para
os pés. Por exemplo, os “botGes” dos bragos do feto surgem antes
dos “botdes” das pernas, e a cabeca ja esta bem desenvolvida antes
que as pernas estejam bem formadas.

No instante, a fixagdo visual e a coordenagdo olho-méao estdo
desenvolvidas muito antes que os bragos e as mados possam ser
usadas com eficiéncia para tentar alcangar e agarrar objetos. A di-
regdo seguinte do desenvolvimento é chamada préximo-distal, ou
de dentro para fora. Isso significa que as partes centrais do corpo
amadurecem mais cedo e se tornam funcionais antes das partes
gue se situam na periferia. Movimentos eficientes do brago e ante-
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brago precedem os movimentos dos pulsos, maos e dedos. O brago
e a coxa sdo controlados voluntariamente antes do antebrago, da
perna, das maos e dos pés. Os primeiros atos do infante sdo difusos
grosseiros e indiferenciados, envolvendo o corpo todo ou grandes
segmentos do mesmo. Pouco a pouco, no entanto, esses movimen-
tos sdo substituidos por outros, mais refinados, diferenciados e
precisos - uma tendéncia evolutiva do macico para o especifico dos
grandes para os pequenos musculos. As tentativas iniciais do bebé
para agarrar um cubo, por exemplo, sdo muito desajeitadas quando
comparadas aos movimentos refinados do polegar e do indicador
que ele podera executar alguns meses depois. Seus primeiros pas-
sos no andar sdo indecisos e implicam movimentos excessivos. No
entanto, pouco a pouco, comega a andar de modo mais gracioso e
preciso.

Segundo: O desenvolvimento é padronizado e continuo, mas
nem sempre uniforme e gradual. Ha periodos de crescimento fisico
muito rapido - nos chamados surtos do crescimento - e de incre-
mentos extraordinarios nas capacidades psicoldgicas. Por exemplo,
a altura do bebé e seu peso aumentam enormemente durante o
primeiro ano, e os pré-adolescentes e adolescentes também cres-
cem de modo extremamente rapido. Os érgdos genitais desenvol-
ve-se muito lentamente durante a infancia, mas de modo muito
rapido durante a adolescéncia. Durante o periodo pré-escolar, ocor-
rem rapidos aumentos no vocabuldrio e nas habilidades motoras
e, por volta da adolescéncia, a capacidade individual para resolver
problemas légicos apresenta um progresso notavel.

Terceiro: InteragGes complexas entre a hereditariedade, isto &,
fatores genéticos, e o ambiente (a experiéncia) regulam o curso do
desenvolvimento humano. E, portanto, extremamente dificil distin-
guir os efeitos dos dois conjuntos de determinantes sobre caracte-
risticas especificas observadas. Considere-se, por exemplo, o caso
da filha de um bem-sucedido homem de negécios e de uma advo-
gada. O quociente intelectual da menina é 140, o que é muito alto.
Esse resultado é o produto de sua heranga de um potencial alto ou
de um ambiente mais estimulante no lar? Muito provavelmente, é
o resultado da interagdo dos dois fatores.

Podemos considerar as influéncias genéticas sobre caracteris-
ticas especificas como altura, inteligéncia ou agressividade, mas,
na maior parte dos casos de fungGes psicoldgicas as contribuigdes
exatas dos fatores hereditarios sdo desconhecidas. Para tais carac-
teristicas, as perguntas relevantes sdo: quais das potencialidades
genéticas do individuo serdo realizadas no ambiente fisico, social e
cultural em que ele ou ela se desenvolve? Que limites para o desen-
volvimento das fungGes psicoldgicas sdao determinados pela consti-
tuicdo genética do individuo?

Muitos aspectos do fisico e da aparéncia sdo fortemente in-
fluenciados por fatores genéticos sexo, cor dos olhos e da pele,
forma do rosto, altura e peso. No entanto, fatores ambientais po-
dem exercer forte influéncia mesmo em algumas dessas caracteris-
ticas que sdo basicamente determinadas pela hereditariedade. Por
exemplo, os filhos de judeus, nascidos na América do Norte, de pais
que para la imigraram ha duas geragdes, tornaram-se mais altos e
mais pesados do que seus pais, irmaos e irmds nascidos no estran-
geiro. As criangas da atual geracdo, nos Estados Unidos e em outros
paises do Ocidente, sdo mais altas e pesadas e crescem mais rapida-
mente do que as criangas de geragles anteriores. Evidentemente,
os fatores ambientais, especialmente a alimentagdo e as condigGes
de vida afetam o fisico e a rapidez do crescimento.






