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LINGUA PORTUGUESA

LEITURA E INTERPRETAGAO DE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS (LITERARIOS E NAO LITERARIOS)

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicacgdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensao se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretagao.

A interpretag¢do sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto &, ela se encontra para além daquilo que
esta escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
torio do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessario fazer a decodificacdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungbes e preposicdes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias prdprias as anotagoes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagdes importantes, separando fatos de
opinioes.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tdes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretagao do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

SINONIMOS E ANTONIMOS

Sinonimia e antonimia

As palavras sindnimas sdo aquelas que apresentam significado
semelhante, estabelecendo relacdo de proximidade. Ex: inteligente
<—> esperto

()

Ja as palavras antonimas sdo aquelas que apresentam signifi-
cados opostos, estabelecendo uma relacdo de contrariedade. Ex:
forte <—> fraco

SENTIDO PROPRIO E FIGURADO DAS PALAVRAS

E possivel empregar as palavras no sentido préprio ou no sen-
tido figurado.

Ex.:

— Construi um muro de pedra. (Sentido proprio).

— Dalton tem um coragdo de pedra. (Sentido figurado).

— As aguas pingavam da torneira. (Sentido préprio).

— As horas iam pingando lentamente. (Sentido figurado).

Denotagao

E o sentido da palavra interpretada ao pé da letra, ou seja, de
acordo com o sentido geral que ela tem na maioria dos contextos
em que ocorre. Trata-se do sentido préprio da palavra, aquele en-
contrado no dicionario. Por exemplo: “Uma pedra no meio da rua
foi a causa do acidente”.

A palavra “pedra” aqui esta usada em sentido literal, ou seja, o
objeto mesmo.

Conotagdo

E o sentido da palavra desviado do usual, ou seja, aquele que se
distancia do sentido préprio e costumeiro. Por exemplo: “As pedras
atiradas pela boca ferem mais do que as atiradas pela méo”.

“Pedras”, neste contexto, ndo esta indicando o que usualmente
significa (objeto), mas um insulto, uma ofensa produzida pelas pa-
lavras, capazes de machucar assim como uma pedra “objeto” que é
atirada em alguém.

Ampliacdo de Sentido

Fala-se em ampliagdo de sentido quando a palavra passa a
designar uma quantidade mais ampla de significado do que o seu
original.

“Embarcar”, por exemplo, originariamente era utilizada para
designar o ato de viajar em um barco. Seu sentido foi ampliado
consideravelmente, passando a designar a agdo de viajar em outros
veiculos também. Hoje se diz, por ampliacdo de sentido, que um
passageiro:

— Embarcou em um trem.

— Embarcou no 6nibus das dez.

— Embarcou no avido da forga aérea.

— Embarcou num transatlantico.

“Alpinista”, em sua origem, era utilizada para indicar aquele
que escala os Alpes (cadeia montanhosa europeia). Depois, por am-
pliagdo de sentido, passou a designar qualquer tipo de praticante
de escalar montanhas.




Restri¢ao de Sentido

Ao lado da ampliagdo de sentido, existe 0 movimento inverso,
isto €, uma palavra passa a designar uma quantidade mais restrita
de objetos ou nogGes do que originariamente designava.

E o caso, por exemplo, das palavras que saem da lingua geral e
passam a ser usadas com sentido determinado, dentro de um uni-
verso restrito do conhecimento.

A palavra aglutinagdo, por exemplo, na nomenclatura grama-
tical, é bom exemplo de especializagdo de sentido. Na lingua geral,
ela significa qualquer jungdo de elementos para formar um todo,
todavia, em Gramatica designa apenas um tipo de formacgao de pa-
lavras por composi¢do em que a jungdo dos elementos acarreta al-
teracdo de pronuncia, como é o caso de pernilongo (perna + longa).

Se ndo houver alteragdao de pronuncia, ja ndo se diz mais aglu-
tinagdo, mas justaposi¢do. A palavra Pernalonga, por exemplo, que
designa uma personagem de desenhos animados, ndo se formou
por aglutinagdo, mas por justaposicdo.

Em linguagem cientifica € muito comum restringir-se o signifi-
cado das palavras para dar precisdao a comunicagdo.

A palavra girassol, formada de gira (do verbo girar) + sol, ndo
pode ser usada para designar, por exemplo, um astro que gira em
torno do Sol, seu sentido sofreu restricdo, e ela serve para designar
apenas um tipo de flor que tem a propriedade de acompanhar o
movimento do Sol.

Existem certas palavras que, além do significado explicito, con-
tém outros implicitos (ou pressupostos). Os exemplos sdo muitos. E
o caso do pronome outro, por exemplo, que indica certa pessoa ou
coisa, pressupondo necessariamente a existéncia de ao menos uma
além daquela indicada.

Prova disso é que nado faz sentido, para um escritor que nunca
langou um livro, dizer que ele estara autografando seu outro livro. O
uso de outro pressupde, necessariamente, ao menos um livro além
daquele que esta sendo autografado.

PONTUACAO

Para a elaborag¢do de um texto escrito, deve-se considerar o uso
adequado dos sinais de pontuagdao como: pontos, virgula, ponto e
virgula, dois pontos, travessao, parénteses, reticéncias, aspas, etc.

Tais sinais tém papéis variados no texto escrito e, se utilizados
corretamente, facilitam a compreensdo e entendimento do texto.

— A Importancia da Pontuagdo

!As palavras e ora¢des sdo organizadas de maneira sintdtica,
semantica e também melddica e ritmica. Sem o ritmo e a melodia,
os enunciados ficariam confusos e a fungdo comunicativa seria pre-
judicada.

O uso correto dos sinais de pontuagdo garante a escrita uma
solidariedade sintatica e semantica. O uso inadequado dos sinais de
pontuagdo pode causar situa¢des desastrosas, como em:

— N&o podem atirar! (entende-se que atirar esta proibido)

— N&o, podem atirar! (entende-se que é permitido atirar)

1 BECHARA, E. Moderna gramdtica portuguesa. 379 ed. Rio de Janei-
ro: Nova Fronteira, 2009.
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— Ponto

Este ponto simples final (.) encerra periodos que terminem por
qualquer tipo de oragdo que ndo seja interrogativa direta, a excla-
mativa e as reticéncias.

Outra fungdo do ponto é a da pausa oracional, ao acompanhar
muitas palavras abreviadas, como: p., 2.9, entre outros.

Se o periodo, oragdo ou frase terminar com uma abreviatura,
o ponto final ndo é colocado apds o ponto abreviativo, ja que este,
guando coincide com aquele, apresenta dupla serventia.

Ex.: “O ponto abreviativo pde-se depois das palavras indicadas
abreviadamente por suas iniciais ou por algumas das letras com que
se representam, v.g. ; V. 5.9; Il.m; Ex.° ; etc.” (Dr. Ernesto Carneiro
Ribeiro)

O ponto, com frequéncia, se aproxima das fungdes do ponto e
virgula e do travessdo, que as vezes surgem em seu lugar.

Obs.: Estilisticamente, pode-se usar o ponto para, em periodos
curtos, empregar dinamicidade, velocidade a leitura do texto: “Era
um garoto pobre. Mas tinha vontade de crescer na vida. Estudou.
Subiu. Foi subindo mais. Hoje é juiz do Supremo.”. E muito utilizado
em narragdes em geral.

— Ponto Paragrafo

Separa-se por ponto um grupo de periodo formado por ora-
¢Bes que se prendem pelo mesmo centro de interesse. Uma vez que
o centro de interesse é trocado, é imposto o emprego do ponto pa-
ragrafo se iniciando a escrever com a mesma distancia da margem
com que o texto foi iniciado, mas em outra linha.

O paragrafo é indicado por ( § ) na linguagem oficial dos artigos
de lei.

— Ponto de Interrogagao

E um sinal (?) colocado no final da oragdo com entonagdo inter-
rogativa ou de incerteza, seja real ou fingida.

A interrogacdo conclusa aparece no final do enunciado e re-
quer que a palavra seguinte se inicie por maiuscula. Ja a interro-
gacdo interna (quase sempre ficticia), ndo requer que a proxima
palavra se inicia com maiuscula.

Ex.: — Vocé acha que a gramatica da Lingua Portuguesa é com-
plicada?

— Meu padrinho? E o Excelentissimo Senhor coronel Paulo Vaz
Lobo Cesar de Andrade e Sousa Rodrigues de Matos.

Assim como outros sinais, o ponto de interrogagdo ndo requer
que a oragdo termine por ponto final, a ndo ser que seja interna.

Ex.: “Esqueceu alguma cousa? perguntou Marcela de pé, no
patamar”.

Em didlogos, o ponto de interrogacdo pode aparecer acompa-
nhando do ponto de exclamagao, indicando o estado de duvida de
um personagem perante diante de um fato.

Ex.: — “Esteve cd o homem da casa e disse que do préoximo més
em diante sdo mais cinquenta...

—?L

— Ponto de Exclamagao

Este sinal (1) é colocado no final da oragdo enunciada com en-
tonagdo exclamativa.

Ex.: “Que gentil que estava a espanholal”

“Mas, na morte, que diferenga! Que liberdade!”




Este sinal é colocado apds uma interjeigao.
Ex.: — Olé! exclamei.
— Ahl! brejeiro!

As mesmas observagdes vistas no ponto de interroga¢do, em
relagdo ao emprego do ponto final e ao uso de maidscula ou mi-
nuscula inicial da palavra seguinte, sdo aplicadas ao ponto de ex-
clamacgdo.

— Reticéncias

As reticéncias (...) demonstram interrupgdo ou incompletude
de um pensamento.

Ex.: — “Ao proferir estas palavras havia um tremor de alegria
na voz de Marcela: e no rosto como que se lhe espraiou uma onda
de ventura...”

— “Ndo imagina o que ela é |a em casa: fala na senhora a todos
os instantes, e aqui aparece uma pamonha. Ainda ontem...

Quando colocadas no fim do enunciado, as reticéncias dispen-
sam o ponto final, como vocé pode observar nos exemplos acima.

As reticéncias, quando indicarem uma enumeragdo inconclusa,
podem ser substituidas por etc.

Ao transcrever um dialogo, elas indicam uma ndo resposta do
interlocutor. Ja em citagBes, elas podem ser postas no inicio, no
meio ou no fim, indicando supressdo do texto transcrito, em cada
uma dessas partes.

Quando ocorre a supressdo de um trecho de certa extensdo,
geralmente utiliza-se uma linha pontilhada.

As reticéncias podem aparecer apés um ponto de exclamagdo
ou interrogagao.

— Virgula

Avirgula (,) é utilizada:

- Para separar termos coordenados, mesmo quando ligados por
conjuncdo (caso haja pausa).

Ex.: “Sim, eu era esse gargdo bonito, airoso, abastado”.

IMPORTANTE!
Quando ha uma série de sujeitos seguidos imediatamente de
verbo, ndo se separa do verbo (por virgula) o ultimo sujeito da série

Ex.: Carlos Gomes, Vitor Meireles, Pedro Américo, José de
Alencar tinham-nas comegado.

- Para separar oragdes coordenadas aditivas, mesmo que estas
se iniciem pela conjuncdo e, proferidas com pausa.

Ex.: “Gostava muito das nossas antigas dobras de ouro, e eu
levava-lhe quanta podia obter”.

- Para separar oragbes coordenadas alternativas (ou, quer,
etc.), quando forem proferidas com pausa.
Ex.: Ele saird daqui logo, ou eu me desligarei do grupo.

IMPORTANTE!

Quando ou exprimir retificacdo, esta mesma regra vigora.

Ex.: Teve duas fases a nossa paixao, ou ligagdo, ou qualquer ou-
tro nome, que eu de nome ndo curo.

Caso denote equivaléncia, o ou posto entre os dois termos nado
é separado por virgula.

Ex.: Solteiro ou solitario se prende ao mesmo termo latino.
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- Em aposicOes, a ndo ser no especificativo.
Ex.: “ora enfim de uma casa que ele meditava construir, para
residéncia propria, casa de feitio moderno...”

- Para separar os pleonasmos e as repeti¢des, quando nao tive-
rem efeito superlativamente.

Ex.: “Nunca, nunca, meu amor!”

A casa é linda, linda.

- Para intercalar ou separar vocativos e apostos.
Ex.: Brasileiros, é chegada a hora de buscar o entendimento.
E aqui, nesta querida escola, que nos encontramos.

- Para separar oragdes adjetivas de valor explicativo.

Ex.: “perguntava a mim mesmo por que nao seria melhor depu-
tado e melhor marqués do que o lobo Neves, — eu, que valia mais,
muito mais do que ele, — ...”

- Para separar, na maioria das vezes, oragdes adjetivas restritiva
de certa extensdo, ainda mais quando os verbos de duas oracdes
distintas se juntam.

Ex.: “No meio da confusdo que produzira por toda a parte este
acontecimento inesperado e cujo motivo e circunstancias inteira-
mente se ignoravam, ninguém reparou nos dois cavaleiros...”

IMPORTANTE!

Mesmo separando por virgula o sujeito expandido pela oragdo
adjetiva, esta pontuag¢do pode acontecer.

Ex.: Os que falam em matérias que ndo entendem, parecem
fazer gala da sua prépria ignorancia.

- Para separar oragdes intercaladas.
Ex.: “Ndo lhe posso dizer com certeza, respondi eu”

- Para separar, geralmente, adjuntos adverbiais que precedem
o verbo e as ora¢Oes adverbiais que aparecem antes ou no meio da
sua principal.

Ex.: “Eu mesmo, até entdo, tinha-vos em ma conta...”

- Para separar o nome do lugar em datas.
Ex.: Sdo Paulo, 14 de janeiro de 2020.

- Para separar os particulas e expressdes de corre¢do, continua-
¢do, explicagdo, concessdo e conclusao.

Ex.: “e, ndo obstante, havia certa ldgica, certa dedugdo”

Saird amanh3, alids, depois de amanha.

- Para separar advérbios e conjungbes adversativos (porém,
todavia, contudo, entretanto), principalmente quando pospostos.

Ex.: “A proposta, porém, desdizia tanto das minhas sensag¢Ges
ultimas...”

- Algumas vezes, para indicar a elipse do verbo.
Ex.: Ele sai agora: eu, logo mais. (omitiu o verbo “sairei” apods
“eu”; elipse do verbo sair)

- Omissao por zeugma.
Ex.: Na classe, alguns alunos sdo interessados; outros, (sdo) re-
lapsos. (Supressdo do verbo “sdo” antes do vocabulo “relapsos”)




- Para indicar a interrupgao de um seguimento natural das
ideias e se intercala um juizo de valor ou uma reflexdo subsidiaria.

- Para evitar e desfazer alguma interpretagdo erronea que pode
ocorrer quando os termos estdo distribuidos de forma irregular na
oracdo, a expressdo deslocada é separada por virgula.

Ex.: De todas as revolugGes, para o homem, a morte é a maior
e a derradeira.

- Em enumeracgdes

sem gradagdo: Coleciono livros, revistas, jornais, discos.

com gradagado: Ndo compreendo o ciime, a saudade, a dor da
despedida.

N3ao se separa por virgula:

- sujeito de predicado;

- objeto de verbo;

- adjunto adnominal de nome;

- complemento nominal de nome;

- oragdo principal da subordinada substantiva (desde que esta
ndo seja apositiva nem aparega na ordem inversa).

— Dois Pontos

Sdo utilizados:

- Na enumeragao, explicagdo, noticia subsididria.

Ex.: Comprou dois presentes: um livro e uma caneta.

“que (Viegas) padecia de um reumatismo teimoso, de uma
asma ndo menos teimosa e de uma lesdo de coragdo: era um hos-
pital concentrado”

“Queremos governos perfeitos com homens imperfeitos: dis-
parate”

- Em expressGes que se seguem aos verbos dizer, retrucar, res-
ponder (e semelhantes) e que ddo fim a declaragdo textual, ou que
assim julgamos, de outrem.

Ex.: “Ndo me quis dizer o que era: mas, como eu instasse muito:

— Creio que o Damido desconfia alguma coisa”

- Em alguns casos, onde a intengdo é caracterizar textualmente
o discurso do interlocutor, a transcricdo aparece acompanhada de
aspas, e poucas vezes de travessdo.

Ex.: “Ao cabo de alguns anos de peregrinagao, atendi as supli-
cas de meu pai:

— Vem, dizia ele na ultima carta; se nao vieres depressa acha-
ras tua mae mortal”

Em expressdes que, ao serem enunciadas com entonagdo es-
pecial, o contexto acaba sugerindo causa, consequéncia ou expli-
cagao.

Ex.: “Explico-me: o diploma era uma carta de alforria”

- Em expressOes que possuam uma quebra na sequéncia das
ideias.

Ex.: Sacudiu o vestido, ainda molhado, e caminhou.

“Nao! bradei eu; ndo has de entrar... ndo quero... laa langar-lhe
as maos: era tarde; ela entrara e fechara-se”

— Ponto e Virgula
Sinal (;) que denota pausa mais forte que a virgula, porém mais
fraca que o ponto. E utilizado:

LINGUA PORTUGUESA

- Em trechos longos que ja possuam virgulas, indicando uma
pausa mais forte.

Ex.: “Enfim, cheguei-me a Virgilia, que estava sentada, e travei-
-lhe da mao; D. Placida foi a janela”

- V V. i -
Para separar as adversativas onde se deseja ressaltar o con
traste.

Ex.: “N3o se disse mais nada; mas de noite Lobo Neves insistiu
no projeto”

- Em leis, separando os incisos.

- Enumerag¢do com explicitacdo.

Ex.: Comprei alguns livros: de matemadtica, para estudar para
0 concurso; um romance, para me distrair nas horas vagas; e um
dicionario, para enriquecer meu vocabulario.

- Enumeragdo com ponto e virgula, mas sem virgula, para mar-
car distribuigdo.

Ex.: Comprei os produtos no supermercado: farinha para um
bolo; tomates para o molho; e pdo para o café da manha.

— Travessao

E importante ndo confundir o travessdo (—) com o traco de
unido ou hifen e com o trago de divisdo empregado na parti¢do de
silabas.

O uso do travessdo pode substituir virgulas, parénteses, colche-
tes, indicando uma expressao intercalada:

Ex.: “.. e eu falava-lhe de mil cousas diferentes — do ultimo
baile, da discussdo das camaras, berlindas e cavalos, de tudo, me-
nos dos seus versos ou prosas”

Se a intercalagdo terminar o texto, o travessdo é simples; caso
contrario, se utiliza o travessdo duplo.

Ex.: “Duas, trés vezes por semana, havia de lhe deixar na algi-
beira das calgas — umas largas cal¢as de enfiar —, ou na gaveta da
mesa, ou ao pé do tinteiro, uma barata morta”

IMPORTANTE!
Como é possivel observar no exemplo, pode haver virgula apds
o travessdo.

O travessdo pode, também, denotar uma pausa mais forte.
Ex.: “.. e se estabelece uma cousa que poderemos chamar —,
solidariedade do aborrecimento humano”

Além disso, ainda pode indicar a mudanca de interlocutor, na
transcricdo de um dialogo, com ou sem aspas.

Ex.: — Ah! respirou Lobo Neves, sentando-se preguicosamente
no sofa.

— Cansado? perguntei eu.

— Muito; aturei duas macgadas de primeira ordem (...)

Neste caso, pode, ou ndo, combinar-se com as aspas.




MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

OPERACOES COM NUMEROS REAIS

Um conjunto é uma colegdo de objetos, chamados elementos,
que possuem uma propriedade comum ou que satisfazem deter-
minada condigdo.

Representag¢do de um conjunto
Podemos representar um conjunto de varias maneiras.

ATENCAO: Indicamos os conjuntos utilizando as letras maius-
culas e os elementos destes conjuntos por letras minusculas.

Vejamos:

1) os elementos do conjunto sdo colocados entre chaves sepa-
rados por virgula, ou ponto e virgula.

A={a, e i, 0, u}

2) os elementos do conjunto sdo representados por uma ou
mais propriedades que os caracterize.

A = {x| x é vogal do nosso alfabeto}
»  Este simbolo significa tal que.

3) os elementos do conjunto sdo representados por meio de
um esquema denominado diagrama de Venn.

o

Relagdo de pertinéncia
Usamos os simbolos € (pertence) e & (ndo pertence) para
relacionar se um elemento faz parte ou ndo do conjunto.

Tipos de Conjuntos

e Conjunto Universo: reunido de todos os conjuntos que esta-
mos trabalhando.

e Conjunto Vazio: é aquele que ndo possui elementos. Represen-
ta-se por @ ou, simplesmente { }.

e Conjunto Unitario: possui apenas um Unico elemento.

e Conjunto Finito: quando podemos enumerar todos os seus
elementos.

e Conjunto Infinito: contrdrio do finito.

Relagdo de inclusao

E usada para estabelecer relacdo entre conjuntos com con-
juntos, verificando se um conjunto é subconjunto ou ndo de outro
conjunto. Usamos os seguintes simbolos de inclusdo:

esta contido

contém

RlU|N

néao esta contido

D nao contém

Igualdade de conjuntos

Dois conjuntos A e B sdo IGUAIS, indicamos A = B, quando
possuem os mesmos elementos.

Dois conjuntos A e B sdao DIFERENTES, indicamos por A # B, se
pelo menos UM dos elementos de um dos conjuntos NAO perten-
ce ao outro.

Subconjuntos

Quando todos os elementos de um conjunto A sdo também
elementos de um outro conjunto B, dizemos que A é subconjunto
de B. Exemplo: A={1,3,7} e B={1,2,3,5,6,7,8}.
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Os elementos do conjunto A estao contidos no conjunto B.

ATENGAO:

1) Todo conjunto A é subconjunto dele proprio;

2) O conjunto vazio, por convengdo, é subconjunto de qual-
quer conjunto;

3) O conjunto das partes é o conjunto formado por todos os
subconjuntos de A.

4) O numero de seu subconjunto é dado por: 2"; onde n é o
numero de elementos desse conjunto.

Operagdes com Conjuntos
Tomando os conjuntos: A ={0,2,4,6} e B={0,1,2,3,4}, como
exemplo, vejamos:
¢ Unido de conjuntos: é o conjunto formado por todos os elemen-
tos que pertencem a A ou a B. Representa-se por A - B. Simboli-
camente: A Y B={x| x € Aoux € B}. Exemplo:




*3

A parte pintada dos conjuntos indica A U B.
AUB=1{0,1 234, 0

L |&se: Aunido B ou A reuniao B.

e Intersecgao de conjuntos: é o conjunto formado por todos os
elementos que pertencem, simultaneamente, a A e a B. Represen-
ta-se por A ™ B. Simbolicamente: A ™ B={x | x € Aex € B}

+
. f .
s L

*3

A parte pintada dos conjuntos indica A N B.

AnB=1{0,2 4}

! B Lé-se: Aintersecgao B

OBSERVAGAO: Se A ™ B=¢, dizemos que A e B s3o conjuntos
disjuntos.

Propriedades da unido e da intersec¢dao de conjuntos

12) Propriedade comutativa
A UB=BU A (comutativa da unido)
A N B=B N A (comutativa da intersecgdo)

22) Propriedade associativa
(AUB)UC=AU (BUC) (associativa da unido)
(AnB)n C=An (Bn C)(associativa da intersecgdo)

32) Propriedade associativa

AN (BUC)=(AnB)U(An C) (distributiva da intersec¢do em
relagdo a unido)

AU(BNC)=(AUB) N (AUC) (distributiva da unido em rela-
¢do a intersecgdo)

42) Propriedade
SeAcB,entioAUB=BeANB=AentioACB

Numero de Elementos da Unido e da Interseccdo de Conjuntos
E dado pela férmula abaixo:

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

n(A U B) = n{A) + n(B) — n{A r B)

AMnB
A.. #
«0
b
. ] o . B
*3

NAUB)=4+5-3=nAUB)=0

Exemplo:

(CAMARA DE SAO PAULO/SP — TECNICO ADMINISTRATIVO
— FCC) Dos 43 vereadores de uma cidade, 13 dele n3o se inscre-
veram nas comissGes de Educac¢do, Saude e Saneamento Basico.
Sete dos vereadores se inscreveram nas trés comissdes citadas.
Doze deles se inscreveram apenas nas comissdes de Educagdo e
Saude e oito deles se inscreveram apenas nas comissdes de Saude
e Saneamento Basico. Nenhum dos vereadores se inscreveu em
apenas uma dessas comissdes. O numero de vereadores inscritos
na comissdo de Saneamento Basico é igual a

(A) 15.

(B) 21.

(C) 18.

(D) 27.

(E) 16.

Resolugao:

De acordo com os dados temos:

7 vereadores se inscreveram nas 3.

APENAS 12 se inscreveram em educacgdo e satde (o 12 ndo
deve ser tirado de 7 como costuma fazer nos conjuntos, pois ele ja
desconsidera os que se inscreveram nos trés)

APENAS 8 se inscreveram em salde e saneamento basico.

Sao 30 vereadores que se inscreveram nessas 3 comissdes,
pois 13 dos 43 ndo se inscreveram.

Portanto,30-7-12-8=3

Se inscreveram em educagao e saneamento 3 vereadores.

[

Em saneamento se inscreveram: 3+ 7 +8 =18

Resposta: C




¢ Diferenca: é o conjunto formado por todos os elementos
que pertencem a A e ndo pertencem a B. Representa-se por A —B.
Para determinar a diferenca entre conjuntos, basta observamos o
que o conjunto A tem de diferente de B. Tomemos os conjuntos: A
={1,2,3,4,5}e B={2,4,6,8}

A -1 S B
e 3 e
a5 .l e

A parte pintada nos conjuntos indica A — B.

A—B=1{1,3 5

&= |&-se: Amenos B

Note que: A-B#B-A

Exemplo:

(PREF. CAMACARI/BA — TEC. VIGILANCIA EM SAUDE NM —
AOCP) Considere dois conjuntos A e B, sabendo que assinale a
alternativa que apresenta o conjunto B.

(A) {1;2;3}

(B) {0;3}

(€) {0;1;2;3;5}

(D) {3;5¢

(E) {0;3;5}

Resolugdo:
A interseccdo dos dois conjuntos, mostra que 3 é elemento de

A — B sdo os elementos que tem em A e ndo em B.
Entdo de A U B, tiramos que B = {0; 3; 5}.

Resposta: E

e Complementar: chama-se complementar de B (B é subcon-
junto de A) em relagdo a A o conjunto A - B, isto ¢, o conjunto dos
elementos de A que ndo pertencem a B. Exemplo: A={0,1,2,3,4} e
B=1{2,3}

A
L
=
# 3
s 1
=4

A parte pintada nos conjuntos indica [:In

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

MiNIMO MULTIPLO COMUM E MAXIMO DIVISOR
COMUM

Muiltiplos

Dizemos que um numero é multiplo de outro quando o primei-
ro é resultado da multiplicagdo entre o segundo e algum numero
natural e o segundo, nesse caso, é divisor do primeiro. O que sig-
nifica que existem dois numeros, x e y, tal que x é multiplo de y se
existir algum nimero natural n tal que:

X=yn

Se esse numero existir, podemos dizer que y é um divisor de x e
podemos escrever: x = n/y

Observagoes:

1) Todo nimero natural é multiplo de si mesmo.

2) Todo nimero natural é multiplo de 1.

3) Todo nimero natural, diferente de zero, tem infinitos mul-
tiplos.

4) O zero é multiplo de qualquer nimero natural.
5) Os multiplos do niumero 2 sdo chamados de numeros pares, e a
férmula geral desses nimeros é 2k (k € N). Os demais sdo chama-
dos de nimeros impares, e a formula geral desses numeros é 2k +

1(k € N).
6) O mesmo se aplica para os numeros inteiros, tendo k € Z.

Critérios de divisibilidade

Sdo regras praticas que nos possibilitam dizer se um nimero
é ou nado divisivel por outro, sem que seja necessario efetuarmos
a divisao.

No quadro abaixo temos um resumo de alguns dos critérios:

Se seus dols Gltimos
digitos forem divisiveis
por 4 (incluindo 00)

Sempre.
namers é

Qualquer
divisivel por 1

5e a soma dos seus
algarismos for
divisivel por 3

Sempre que ele
terminar em 0 ou

em 5

Sea soma dos seus
algarismos for
divisivel por 9

Sempre gue ele for
divisivelpor2 e 3 a0

mesmo tempo

Se seus trés dltimos
algarismos sdo
divisiveis por 8

Se a soma dos algarismos de
posicho impar menos a soma
dos digitos de posigio par for
divisivel por 11

(Fonte: https://www.guiadamatematica.com.br/criterios-de-divisibili-
dade/ - reeditado)




Vale ressaltar a divisibilidade por 7: Um nuimero é divisivel por
7 quando o ultimo algarismo do numero, multiplicado por 2, subtra-
ido do numero sem o algarismo, resulta em um nimero multiplo de
7. Neste, o processo sera repetido a fim de diminuir a quantidade
de algarismos a serem analisados quanto a divisibilidade por 7.

Outros critérios

Divisibilidade por 12: Um numero é divisivel por 12 quando é
divisivel por 3 e por 4 ao mesmo tempo.

Divisibilidade por 15: Um nuimero é divisivel por 15 quando é
divisivel por 3 e por 5 a0 mesmo tempo.

Fatoragao numeérica

Trata-se de decompor o numero em fatores primos. Para de-
compormos este numero natural em fatores primos, dividimos o
mesmo pelo seu menor divisor primo, apds pegamos o quociente
e dividimos o pelo seu menor divisor, e assim sucessivamente até
obtermos o quociente 1. O produto de todos os fatores primos re-
presenta o numero fatorado. Exemplo:

144
72
36
18

9
3

1

‘(AJC.OI\DI\JI\JM

44 =2%x3?

—

Divisores

Os divisores de um numero n, é o conjunto formado por todos
os numeros que o dividem exatamente. Tomemos como exemplo o
nimero 12.

121 122 123
012 o6 04
124 26 12 |12
L3 bz 01

Um método para descobrimos os divisores é através da fato-
racdo numérica. O nimero de divisores naturais é igual ao produto
dos expoentes dos fatores primos acrescidos de 1.

Logo o numero de divisores de 12 sdo:

22 . 3t

=(2 +1).(1 + 1) = 3.2 = 6 divisores naturais
(¥1) (D)

Para sabermos quais sdo esses 6 divisores basta pegarmos cada
fator da decomposicdo e seu respectivo expoente natural que varia
de zero até o expoente com o qual o fator se apresenta na decom-
posi¢cao do numero natural.

12=2%.3'=

22=2°2%e 2%;3'=3%¢ 3, teremos:

20.3%=1

20.31=3

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

21.3%=2

2. 3'=2.3=6

22.3'=4.3=12

22.3%=4

O conjunto de divisores de 12 sdo: D (12)={1, 2, 3, 4, 6, 12}
A soma dos divisores é dadapor: 1+2+3+4+6+12=28

Maximo divisor comum (MDC)

E o maior nimero que é divisor comum de todos os nimeros
dados. Para o calculo do MDC usamos a decomposi¢do em fatores
primos. Procedemos da seguinte maneira:

Apds decompor em fatores primos, o MDC é o produto dos FA-
TORES COMUNS obtidos, cada um deles elevado ao seu MENOR
EXPOENTE. Exemplo:

MDC (18,24,42) =

Decomposicio de 18  Decomposicdo de 24 Decomposicdo de 42

18(2 24(2 42|2
9|3 12|2 213
3l3 6|2 717
1]|2x3x3 3|3 112x3x7
¥ 1|2x2x2x3 $
2x32 . 2 2x3x7
23%3

Observe que os fatores comuns entre eles sdo: 2 e 3, entdo
pegamos os de menores expoentes: 2x3 = 6. Logo o Maximo Divisor
Comum entre 18,24 e 42 é 6.

Minimo miiltiplo comum (MMC)

E 0 menor nimero positivo que é multiplo comum de todos
0s numeros dados. A técnica para acharmos é a mesma do MDC,
apenas com a seguinte ressalva:

O MMC é o produto dos FATORES COMUNS E NAO-COMUNS,
cada um deles elevado ao SEU MAIOR EXPOENTE.

Pegando o exemplo anterior, teriamos:

MMC (18,24,42) =

Fatores comuns e ndo-comuns=2,3e 7

Com maiores expoentes: 23x32x7 = 8x9x7 = 504. Logo o Minimo
Multiplo Comum entre 18,24 e 42 é 504.

Temos ainda que o produto do MDC e MMC é dado por: MDC
(A,B). MMC (A,B)=A.B
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Conceito de pastas e diretdrios

Pasta algumas vezes é chamada de diretdrio, mas o nome “pas-
ta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar, armaze-
nar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser documentos
de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diversos).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.
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No caso da figura acima, temos quatro pastas e quatro arqui-
VOS.

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e atalhos.

¢ Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos, fotos,
videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

e Atalho é um item que permite facil acesso a uma determina-
da pasta ou arquivo propriamente dito.
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Area de transferéncia

A area de transferéncia é muito importante e funciona em se-
gundo plano. Ela funciona de forma tempordria guardando varios
tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl + C”,
estamos copiando dados para esta drea intermedidria.

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
drea de transferéncia.

Manipulagao de arquivos e pastas

A caminho mais rdpido para acessar e manipular arquivos e
pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”. Podemos
executar tarefas tais como: copiar, colar, mover arquivos, criar pas-
tas, criar atalhos etc.
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Uso dos menus

Programas e aplicativos

e Media Player

¢ Media Center

e Limpeza de disco

¢ Desfragmentador de disco
¢ Os jogos do Windows.

¢ Ferramenta de captura

¢ Backup e Restore

Interagdo com o conjunto de aplicativos
Vamos separar esta interacdo do usuario por categoria para en-

tendermos melhor as fungGes categorizadas.

~
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Facilidades

O Windows possui um recurso muito interessante que é o Cap-
turador de Tela , simplesmente podemos, com o mouse, recortar a
parte desejada e colar em outro lugar.

Muisica e Video

Temos o Media Player como player nativo para ouvir musicas
e assistir videos. O Windows Media Player é uma excelente expe-
riéncia de entretenimento, nele pode-se administrar bibliotecas
de musica, fotografia, videos no seu computador, copiar CDs, criar
playlists e etc., isso também é vdlido para o media center.

|3 Windows Media Player
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Ferramentas do sistema

e A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois o pré-
prio Windows sugere arquivos inUteis e podemos simplesmente
confirmar sua exclusdo.

Limpeza de Disco

5co estd calculando o espago que vocé
g~ poderd liberarem (C:). lsso pode levar alguns minutos.

Calculando...
§ ]

BExaminando: Arquivos de despejo de memdria de emo do sistema

INFORMATICA

=, Limpeza de Disco para (C3) (=23
-, Voc# pode usara Limpeza de Disco para liberar até 56,9 MB
de espago em disco em (C3).
Arquivos a serem excluidos:
LB Arquivos de Programa Baixados Dbytes B8
|5 Arquivos de Intemet Tempordrios 501 KB
O & Lixeira D bytes
[ | Arguives de Log de Configuragdo 228 KB
[ | Arquivos temporarios J3EMB -
Total de espago em disco obtido: 125 MB
Descrigao
Os Arguivos de Programa Baixados sdo controles ActiveX e
minigplicativos Java cujo download & feito automaticamente da
Intemet quando voce exibe determinadas paginas. Eles sdo
amazenados temporariamente no seu disco rigido, na pasta
Arquivos de Programa Baixados.
[ @ Limpar arquivos do sistema ] ’ Bxdbir Arquivos ]
Como 3 Limpeza de Disco funciona?
[ ok ][ cancelar |

¢ O desfragmentador de disco é uma ferramenta muito impor-
tante, pois conforme vamos utilizando o computador os arquivos
ficam internamente desorganizados, isto faz que o computador fi-
que lento. Utilizando o desfragmentador o Windows se reorganiza
internamente tornando o computador mais rapido e fazendo com
gue o Windows acesse 0s arquivos com maior rapidez.

4 Desfragmentador de Disco

O Desfragmentador de Disco co

lida arquives fragmentados ne disco rigido do computader para
8. Dé-me mais informagBes sobre o Desfragmentador de D

Agendamento:
Ao syt s v
[Executar 3(s) 01:00 a cada quarta-feira
Proxima execugio agendada: 30/09/2020 02:18
Status stual:
Disco Utima Execugdo Progressa
& Executando.. 0% analisado
caReservado pelo Sistema 23/08/2020 23:00 (0% fragmentado)

Apenas os discos que podem ser desfragmentados sio mestrades.
Para determinar melhor se os discos precisam ser desfragmentados agora, € necesséric analisé-los primeiro.

¥ Parar operaciio
Fechar

e O recurso de backup e restauragdo do Windows é muito im-
portante pois pode ajudar na recuperagdo do sistema, ou até mes-
mo escolher seus arquivos para serem salvos, tendo assim uma cé-
pia de seguranga.




[E=8(EoE =3
OQ [Ms » Painel de Controle + Sistema e Seguranca » Backup e Restauracso ~ [ 43 |[ Pesquisar Painel de Controle 2|

Pagina Inicial do Painel de 3 back " -
Controle azer backup ou restaurar seus arquivos

_J

b Back
@ Criar uma imagem do sistema ckup

& Criarum

sistema

0 Backup do Windows néo foi configurado. @ Configurar backup

disce de reparaae do
Restaurar
O Windows ndo péde localizar um backup deste computador.

@Selecionar outre backup de onde os arquives serdo restaurades

Recuperar configuragio do sistema ou o computador

Consulte também

Central de Agbes

MS-WORD 2016: ESTRUTURA BASICA DOS DOCU-
MENTOS, EDICAO E FORMATAGAO DE TEXTOS,
CABECALHOS, PARAGRAFOS, FONTES, COLUNAS,
MARCADORES SIMBOLICOS E NUMERICOS, TABELAS,
IMPRESSAO, CONTROLE DE QUEBRAS E NUMERAGAO
DE PAGINAS, LEGENDAS, iINDICES, INSERCAO DE OBJE-
TOS, CAMPOS PREDEFINIDOS, CAIXAS DE TEXTO

Essa versdo de edigdo de textos vem com novas ferramentas e
NOVOS recursos para que o usudrio crie, edite e compartilhe docu-
mentos de maneira facil e pratica’.

O Word 2016 estd com um visual moderno, mas ao mesmo
tempo simples e pratico, possui muitas melhorias, modelos de do-
cumentos e estilos de formatagdes predefinidos para agilizar e dar
um toque de requinte aos trabalhos desenvolvidos. Trouxe pou-
quissimas novidades, seguiu as tendéncias atuais da computacdo,
permitindo o compartilhamento de documentos e possuindo inte-
gragao direta com varios outros servicos da web, como Facebook,
Flickr, Youtube, Onedrive, Twitter, entre outros.

Novidades no Word 2016

— Diga-me o que vocé deseja fazer: facilita a localizacdo e a
realizacdo das tarefas de forma intuitiva, essa nova versdo possui
a caixa Diga-me o que deseja fazer, onde é possivel digitar um ter-
mo ou palavra correspondente a ferramenta ou configuragdes que
procurar.

1 http://www.popescolas.com.br/eb/info/word.pdf
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™ Adicionar Tabela b
{i5# Estilos de Tabela b

Exibir Linhas de Grade da Tab...

Obter Ajuda sobre "tabela r
Pesquisa Inteligente sobre “ta.

— Trabalhando em grupo, em tempo real: permite que vérios
usudrios trabalhem no mesmo documento de forma simultanea.

Compartilhar

Convidar pessoas

marcosanos@grmal.com v

Pode editar -

i Marco, vamos comegar a trabalhar nissa.

Compartilhar

Ao armazenar um documento on-line no OneDrive ou no Sha-
rePoint e compartilhd-lo com colegas que usam o Word 2016 ou
Word On-line, vocés podem ver as alteragdes uns dos outros no
documento durante a edi¢do. Apds salvar o documento on-line, cli-
que em Compartilhar para gerar um link ou enviar um convite por
e-mail. Quando seus colegas abrem o documento e concordam em
compartilhar automaticamente as alteragdes, vocé vé o trabalho
em tempo real.




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
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TEORIAS DA EDUCAGAO: PRINCIPAIS TEORIAS DA EDU-
CACAO E SEUS FUNDAMENTOS

As teorias de aprendizagem visam a identificagdo dos processos
implicados nas praticas de ensino-aprendizagem, tendo como
principio a aceitagdo da evolugdo cognitiva do ser humano. Com
base nisso, dedica-se a elucidar o elo entre os saberes prévio e recém
adquirido. De acordo com esse conceito, o aprendizado consistiria,
fundamentalmente, no reconhecimento individual e na relagdo por
meio das interagdes sociais — ndo somente na construc¢do do saber
e da inteligéncia, como tradicionalmente defendido.

As acOes pedagdgicas estdo fundamentadas em seis teorias,
que sdo:

Teoria Cognitiva da Aprendizagem (TCA): desenvolvida
pelo psicélogo estadunidense Jerome Bruner, a TCA afirma que
a aprendizagem significa constru¢do do conhecimento de modo
relevante a partir daquilo que ja se conhece. Essa teoria tem foco
nas agdes de pensar, raciocinar e tomar decisdes (as operagdes
cognitivas) e ndo nos frutos ou na transformagdo de comportamento,
preconizados pela Teoria Comportamental (Behaviourism).

Teoria Experiencial: com origens nas teorias de iluministas de
René Descartes e Thomas Hobbes, o intermediador pode realizar a
aplicacao dessa teoria de forma intencional tanto previamente ao
contato e interagdo com o objeto de conhecimento, como durante
ou posteriormente a isso. A teoria experimental concentra-se na
experiéncia individual como embrido do aprendizado, isto é, o
aprendizado é gerado a partir da experiéncia. Assim, o curriculo
pedagdgico deve fundamentar-se em um modelo versatil, inclusivo
e abrangente, considerando as experiéncias, as caréncias e também
especificidades de cada um dos alunos.

Teoria da Carga Cognitiva: foi criada pelo psicélogo John
Sweller, objetivando o desenvolvimento de técnicas de design
instrucional a partir de um padrao arquitetdnico cognitivo humano.
Essa teoria é muito pertinente para o entendimento do panorama
tecnoldégico contemporaneo, no qual os recursos digitais inserem-
se “magicamente” nos processos de ensino e de aprendizagem.

Teoria Social Cognitiva: também conhecida como Teoria da
Aprendizagem Social, essa proposicdo é defendida por Albert
Bandura. Contudo, a ideia de aprendizagem social esta sobrepujada,
0 que torna necessaria a busca por novas abordagens para descrever
com maior clareza o papel atuante, conferido aos individuos na
jornada de aprendizado, bem como a interlocugdo feita por eles
com o agente principal desse processo, o ambiente/contexto.

Teoria de Fitts e Posner: os psicélogos Paulo Fitts e Posner
criaram uma proposta que busca elucidar a aquisicdo das habilidades
motoras, com base em trés etapas, que sdo:

1) fase cognitiva: o0 momento em o aprendiz realiza a
intelectualizagdo da atividade, quando a habilidade é adquirida;

2) Fase associativa: etapa na qual a atuagdo do individuo
aproxima-se da habilidade;
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3) fase da autonomia: quer dizer, a etapa na qual a habilidade se
automatiza por completo, podendo a atividade ser desempenhada
sem a necessidade de muito se pensar sobre ela.

Andragogia: segundo definicdo elaborada pelo educador
Malcolm Knowles, Andragogia é a arte e a ciéncia, voltada para a
ajuda dosadultos nacompreensdo e aprendizado do seu processo de
ensino. De fato, hd importantes distingdes entre adultos e criangas,
o que, logicamente, leva a distintos processos de aprendizagem nas
mesmas pessoas, nos diversos estagios de sua vida.

O estudante na fase adulta apresenta muitas caracteristicas,
e estas devem ser consideradas durante o processo de ensino-
aprendizagem, por exemplo, a maturidade, que atribui
independéncia ao individuo. As vivéncias dos adultos propiciam-
lhes erros e acertos, queimaram profundamente suas vidas e sua
personalidade.

CONTRIBUIGOES DE TEORICOS COMO PIAGET, VYGOT-
SKY, FREINET, ENTRE OUTROS

— Epistemologia genética de Jean Piaget (1896-1980)

Jean Piaget foi um bidlogo, psicdlogo e epistemdlogo suigo,
considerado um dos mais importantes pensadores do século XX.
Em seus estudos, Piaget ndo teve como propdsito desenvolver uma
teoria de aprendizagem, mas uma teoria do desenvolvimento. Sua
preocupacdo central era o sujeito epistémico, ou seja, o estudo dos
processos de pensamentos presentes desde a infancia inicial até a
idade adulta'.

Definida como Epistemologia Genética, a teoria de Jean Piaget
estuda os mecanismos e processos que conduzem o sujeito de um
estado de menor conhecimento para estados de conhecimento
mais avangados. Suas pesquisas sobre desenvolvimento cognitivo
tinham a perspectiva de maturagdo bioldgica, com énfase na
experiéncia como elemento essencial ao desenvolvimento da
aprendizagem.

Piaget debrucou-se a explicar a evolugdo cognitiva da crianca,
por meio da observagdo e do estudo da evolugdo das diferentes
estratégias que ela utiliza para resolver situa¢cdes problemas.
Com base nos resultados obtidos, comprova que a ldégica de
funcionamento mental da crianga difere qualitativamente da légica
de funcionamento mental do adulto.

Para ele, o conhecimento ndo pode ser concebido como algo
inato, tampouco como resultado do simples registro de percepg¢oes
e informagGes. Mas é o resultado das agBes e interagdes do sujeito
com o ambiente onde vive.

Embora o funcionamento da inteligéncia seja herdado, as
estruturas da mente vao sendo construidas a partir da organizacdo
sucessiva das a¢Ges do sujeito sobre os objetos. Sendo o conhecimento

1 Psicologia do desenvolvimento e da aprendizagem [recurso eletréni-
co] / Josieli Piovesan ... [et al.]. — 1. ed. — Santa Maria, RS: UFSM, NTE,
2018.




resultado da interagdo do sujeito com o objeto, por meio da agdo que
realiza sobre ele, o sujeito conhece-o, transforma-o, compreendendo o
processo dessa transformagdo, e como resultado, entendendo como o
objeto foi construido.

Nisso reside um dos conceitos da teoria piagetiana: a
hereditariedade. Tal conceito diz que o sujeito herda estruturas
biolégicas que predispem o aparecimento de estruturas mentais.
Mas, o surgimento das estruturas mentais necessita da interagdo
do sujeito com o ambiente, tanto nos aspectos fisicos como nos
sociais.

O aspecto fisico proporciona a crianga a possibilidade de
manipulagdo dos objetos, exploragdo de lugares, observagdo de
fendmenos que ocorrem na natureza, entre outros. Socialmente, a
crianga tem a oportunidade de interagir com seus pares, adquirindo
e desenvolvendo competéncias indispensaveis ao seu pleno
desenvolvimento.

Para Piaget, a l6gica do desenvolvimento é a busca do equilibrio
que ocorre por meio de mecanismos de adapta¢do do individuo ao
meio. Assimilagdo e acomodagdo sdo processos complementares,
diretamente ligados ao processo de adaptagdo.

No processo de assimilagdo, elementos do meio sdo
incorporados a estrutura cognitiva do sujeito. Na acomodagdo, ha
uma modificagdo nas estruturas do sujeito para que se adapte as
modificagées do meio.

Para ilustrar tal processo, pensemos na seguinte situagdo:
uma crianga se depara com uma nova situacao, tenta assimild-la,
buscando compreendé-la com base nos esquemas® que ja possui
em sua mente. Este processo é chamado de assimilagdo.

Porém, se esta experiéncia ndo coincidir com um esquema
existente, ela necessita modificar o esquema, ampliando seu
conhecimento de mundo. Este movimento é denominado
acomodacdo.

A figura a seguir demonstra a relagdo entre assimilagdo,
acomodacdo e adaptacdo.

Processo de assimilagdo e acomodagao

Acomodacao

dei Modificacio das -
dusl nl " d.' 3 n_stmmr:sd:.nsuieim Adaptag‘ao

ia e parase adaptar aos .
ww::s:::m novos elementos com o meio

oriundos do meio.

Assimilagao

https.//www.ufsm.br/app/uploads/sites/358/2019/07/MD_Psicologia-
-do-Desenvolvimento-e-da-Aprendizagem.pdf

Segundo Piaget, haveria aprendizagem somente quando o
esquema de assimilagdo sofre acomodacgdo. Nesse sentido, o
sujeito vai construindo teorias acerca do funcionamento do meio
fisico e social.

2 De acordo com Piaget, esquemas sdo estruturas mentais ou cogniti-
vas pelas quais os individuos intelectualmente se adaptam e organi-
zam o meio.
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O desenvolvimento cognitivo constitui um processo de
sucessivas mudangas nas estruturas cognitivas, de construgdo e
reconstrugdo continuas de esquemas prévios, 0s quais, aos poucos,
transformam bases inatas e reflexas em representagées mentais,
conduzindo ao equilibrio. O equilibrio entre os dois processos
possibilita uma adaptacdo cada vez mais adequada do sujeito ao
mundo e, consequentemente, sua organizagdo mental.

Todavia, quando este equilibrio é rompido por experiéncias
ainda ndo assimiladas, a mente se reorganiza para construir novos
esquemas de assimilagdo e novamente atingir o equilibrio. Este
processo de reequilibrio é denominado equilibragdo majorante e é
o responsavel pelo desenvolvimento mental do sujeito.

A partir da abordagem piagetiana, é fundamental provocar
o desequilibrio na mente da crianga para que ela, ao buscar o
reequilibrio, se reorganize cognitivamente e consiga aprender.
Ou seja, quando o equilibrio é desestabilizado a crianga tem
a oportunidade de crescer e se desenvolver. Sob esta dtica, é
imprescindivel que o professor desafie o aluno, provocando
constante desequilibrio em seus esquemas mentais.

Para compreender melhor esse processo, tomemos como
exemplo a figura abaixo:

Cavalo ou cachorro?

https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/358/2019/07/MD_Psicologia-
-do-Desenvolvimento-e-da-Aprendizagem.pdf

Na imagem podemos ver dois animais: um cavalo e um
cachorro. Pensemos numa crianga que comega a reconhecer os
animais e, até o momento, conhece apenas o cachorro. Entdo, a
representacdo mental que possui de animais foi construida com
base nas caracteristicas do cachorro.

Quando vé outro animal com caracteristicas semelhantes vai
utilizar o esquema que ja construiu para identificar este animal.
Assim, ao olhar o cavalo inicialmente pensara que ele também é
um cachorro: ambos possuem quatro patas, um rabo, pescoco,
nariz molhado, duas orelhas, etc. Nesta etapa ocorre a assimilagdo:
a semelhancga entre o cavalo e o cachorro (apesar da diferenga de
tamanho) faz com que um cavalo passe por um cachorro.

A quantidade de informagdes acumuladas pela crianga
ainda ndo é suficiente para que ela diferencie os dois animais.
A diferenciacdo do cavalo para o cachorro devera ocorrer apds
a intervencgdo de alguém que vai lhe explicar que se trata de um
cavalo, e ela podera diferencia-los, construindo um novo esquema
(conceito).

Terd assim, dois conceitos diferentes: um para o cachorro e
outro para o cavalo, podendo diferencia-los. E quando ocorre o
processo de acomodacao.




Piaget nomina como esquemas as estruturas cognitivas que sao
modificadas por meio dos processos de assimilagdao e acomodagao.
Os esquemas estdo em continuo movimento e permitem ao
individuo melhor adaptar-se a uma realidade que, ele proprio,
vai percebendo mais complexa e abrangente, exigindo formas de
pensamento e comportamento mais evoluidas.

— Estagios do Desenvolvimento segundo Piaget

Piaget sistematiza que o desenvolvimento cognitivo é marcado
por periodos com caracteristicas bem definidas, as quais expdem
uma estrutura qualitativamente diferente da que a precedera e
das que a sucederdo, e, concomitantemente, preparam o individuo
para o estagio seguinte. Ao dividir o desenvolvimento da crianga
em estagios, Piaget buscou explicar as principais caracteristicas de
cada etapa, ressaltando que habilidades adquiridas em estagios
anteriores sdo essenciais para o dominio de estagios posteriores.

Assim, os estadgios representam o desenvolvimento da
inteligéncia, que ndo ocorre de forma linear, nem por acimulo de
informacgdes. Ele se da por saltos, por rupturas, modificando-se com
as experiéncias.

Estagio sensdrio motor, do nascimento aos 2 anos de idade

Periodo em que os atos inteligentes da crianga compreendem
as acBes motoras como resposta aos diversos estimulos que afetam
os seus sentidos. A partir da inteligéncia pratica, dos reflexos
neuroldgicos basicos a crianga inicia a constru¢do de esquemas de
acdo para a assimilagao do meio.

Porém, ainda ndo dispde de uma estrutura representativa que
permita internalizar os objetos de modo que possa agir apenas no
plano mental. Por meio da imitacdo a crianga realiza diferentes
experiéncias e aprende, mas é indispensdvel a presenga do objeto,
visto que ele é proprio modelo de imitagdo. Culmina com o
aparecimento da linguagem.

Estagio pré-operatério, entre 2 e 7 anos de idade

Neste estagio ocorre a transi¢do entre a inteligéncia sensério-
motora e a inteligéncia simbdlica. A fungdo simbdlica na crianga
é responsavel pela capacidade de substituicdo do objeto por sua
representacgdo, possibilitando-lhe tratar os objetos como simbolos.
Esta capacidade possibilita aquisicdo dos significados sociais,
presentes no contexto em que ela vive, criando as condigdes para a
aquisicdo e desenvolvimento da linguagem.

Ao final deste estagio, o pensamento da crianga comega
a assumir a forma de operagBes concretas, quando surgem as
nogdes temporais, espaciais, de velocidade e ordem. A crianga ja
tem condi¢des de compreender o ponto de vista da outra pessoa
e de conceituar algumas relagGes. Nessa fase, sdo constituidas
as bases para o pensamento légico caracteristico do final do
desenvolvimento cognitivo.

Terceiro estagio, operatorio concreto, de 7 a 11 anos

Neste estdgio a crianga é capaz de realizar operagGes a partir
de materiais concretos, desenvolve nog¢des espaciais e a capacidade
de raciocinar o mundo de maneira mais légica e adulta. Adquire
a reversibilidade ldgica, que configura uma propriedade das agGes
da crianga auxiliando na construgao das nogbes de conservagdo
de comprimento, distdncias, quantidades discretas e continuas e
guantidades fisicas.
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Também desenvolve a capacidade de aplicar um mesmo tipo de
pensamento em situagdes-problema diferentes. Criangas na faixa
etdria das operagdes concretas tendem a ser menos egocéntricas e
mais eficientes em tarefas que demandam raciocinio légico, como
relagOes espaciais, causalidade, categorizagao, raciocinio indutivo e
dedutivo e conservagdo. E é isso que diferencia a crianca em idade
escolar de criangas menores.

Ja no estagio operatdrio formal, a partir dos 12 anos de idade,
a crianga consegue pensar de forma abstrata e hipotética, é capaz
de estabelecer relagdes possiveis respeitando determinada ldgica,
testa hipdteses em busca de solugdo para problemas. Atinge um
nivel mais elevado de desenvolvimento, podendo resolver situagdes
através do raciocinio légico e explicar fatos observaveis utilizando-
se de suposicOes. Neste estagio o individuo inicia sua transi¢ao para
o modo adulto de pensar.

Por serem sucessivos, cada um dos estagios tem como ponto
principal o aparecimento de uma etapa de equilibrio, ou seja,
uma fase de organizagdo das a¢des e das operagbes do sujeito,
descrita mediante uma estrutura légico-matematica. Quando se
considera a a¢do educativa, a passagem de um estado de menos
conhecimento para um estado de conhecimento mais avangado
encontra explicagdo nos estudos de Piaget.

A aprendizagem escolar ndo é uma recepg¢do passiva do
conhecimento transmitido, mas sim um processo ativo de
elaboragdo, no qual a interagdo multipla entre os alunos e os
conteuldos que eles tém de aprender deve ser favorecida. Assim, por
meio das agdes efetivas ou mentais que realiza sobre o contetdo de
aprendizagem, o aluno constréi o conhecimento.

— Teoria sociointeracionista de Vygostky

Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934) foi um psicdlogo bielo-
russo, que realizou diversas pesquisas na area do desenvolvimento
da aprendizagem e do papel preponderante das relagdes sociais
nesse processo, as quais originaram a perspectiva sociointeracionista
da aprendizagem.

As formulagGes de Vygotsky possibilitaram uma maior
compreensdo do pensamento enquanto fungdo cerebral,
valorizando o processo de apropriagao dos saberes culturais pelas
criangas. Seus estudos remetem a discussdo das relagGes entre
pensamento e linguagem, a questdo da mediagdo cultural no
processo de construgdo de significados por parte do individuo, ao
processo de internaliza¢do e ao papel da escola na transmissdo de
conhecimentos, exercendo forte influéncia em pesquisas sobre a
linguagem, a mente, a cognigdo, a cultura e o pensamento humano.

Um dos pressupostos basicos de Vygotsky é a ideia de que
o ser humano constitui-se como tal na sua relagdo com o outro
social. Para Vygotsky, o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio
da interagdo do sujeito com o meio social. Assim, o homem é um
ser ativo, histérico e social que através de interagdes constroi e
modifica o ambiente.

Em Vygotsky, a cultura torna-se parte da natureza humana num
processo historico que, ao longo do desenvolvimento da espécie e
do individuo, molda o funcionamento psicolégico do homem.

Vygotsky dedicou-se ao estudo das fungdes psicoldgicas
superiores que contemplam os processos que envolvem
memoria, aten¢do, imaginagdo, planejamento, acdo intencional,
representagdo simbdlica, pensamento abstrato, capacidade de
solucionar problemas, formagdo de conceitos, linguagem, dentre
outros. Tais fungGes humanas tém origem nas relagGes do individuo
em seu contexto social e cultural.




No decorrer deste processo, o homem também forma sua
personalidade. As fungdes psicoldgicas superiores do ser humano
surgem da interagdo dos fatores bioldgicos, que sdo parte da
constituicdo fisica do Homo sapiens, com fatores culturais que
evoluiram através de dezenas de milhares de anos de histéria
humana.

Vygotsky também afirma que as caracteristicas especificas do
ser humano ndo sao inatas, mas desenvolvem-se ao longo da vida.
Para ele, a internalizagdo das atividades socialmente enraizadas e
historicamente desenvolvidas constitui o aspecto caracteristico da
psicologia humana.

Até agora, conhece-se apenas um esbog¢o desse processo.
Vygotsky concluiu que as origens das formas superiores de
comportamento consciente deveriam ser achadas nas relagbes
sociais que o individuo mantém com o mundo exterior. Mas o
homem ndo é apenas um produto de seu ambiente, é também um
agente ativo no processo de criagdo deste meio.

Neste sentido, destaca que o aprendizado humano pressupde
uma natureza social especifica e um processo através do qual as
criangas penetram na vida intelectual daqueles que as cercam. As
formulagGes de Vygotsky permitem observar a existéncia de duas
caracteristicas diferentes na educacdo formal: a sistematiza¢do dos
conhecimentos e a interagdo com os pares.

Nesse aspecto, um dos grandes legados de Vygotsky para a
educagdo estd nos conceitos de Zona de Desenvolvimento Real,
Zona de Desenvolvimento Proximal e Zona de Desenvolvimento
Potencial. A partir de tais conceitos é possivel concluir que a
insercdo social do sujeito, sua interagdo com o outro, interfere
significativamente no desenvolvimento intelectual, o qual esta
estreitamente ligado a aprendizagem.

Segundo Vygotsky, a Zona de Desenvolvimento Real refere-se
ao nivel de desenvolvimento das fungdes mentais da crianga que se
estabelecem como resultado de certos ciclos de desenvolvimento ja
completados. Nisso reside aimportancia de, além das caracteristicas
do desenvolvimento, a escola considerar o conhecimento que a
crianga ja possui.

AZona de Desenvolvimento Potencial refere-se ao que o sujeito
pode aprender com o outro, cuja aprendizagem encontra-se num
nivel mais elevado. A Zona de Desenvolvimento Proximal alude ao
espaco entre o que a crianga ja possui e o que ela precisa construir,
ou seja, as fungdes que ainda estdo em processo de maturagdo.

E um dominio psicoldgico em constante transformacdo, em que
a crianca se desenvolve com o auxilio de outras criangas e adultos
mais experientes. Em sintese, a Zona de Desenvolvimento Proximal
é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solu¢do independente de problemas, e o nivel
de desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de
problemas sob a orienta¢cdo de um adulto ou em colaboragdo com
companheiros mais capazes.

O conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal mostra que
com auxilio do outro a crianga tem possibilidade de produzir mais
do que produziria sozinha. Aponta o potencial da crianga frente
as possibilidades ainda ndo realizadas e destaca a importancia da
mediagdo tanto para a construgdo de conhecimentos como para o
desenvolvimento das relagdes sociais.
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A imagem auxilia a clarear tais conceitos. Como vemos, na
Zona de Desenvolvimento Real estd o saber atual, isto é, todas
as aprendizagens que a crianga ja construiu, tudo aquilo que ela
é capaz de fazer sem necessitar da ajuda de outras pessoas. Por
exemplo: amarrar os sapatos, vestir a roupa, andar, subir e descer
escadas, andar de bicicleta, montar um quebra-cabega, escrever,
desenhar, entre outras atividades realizadas sem a interven¢do de
outra pessoa.

No centro da figura, esta a Zona de Desenvolvimento Proximal,
onde a ponte indica um caminho a ser percorrido. E o lugar das
aprendizagens que estdo sendo construidas, de tudo aquilo que
a crian¢a ainda ndo sabe, mas que pode aprender com o auxilio
de pessoas mais experientes. Por isso é um lugar de mediagao, de
interagdo, de trocas com o professor, com os colegas, com outras
pessoas que podem auxiliar a crianca aprender.

Existem tarefas que a crianga ainda ndo consegue realizar
sozinha, mas se torna capaz de realizar se alguém lhe der um
exemplo, uma instrugao de como fazer, fornecer pistas ou auxiliar na
execucgdo da tarefa para que entenda o processo. Por exemplo: para
uma crianga que ainda ndo consegue andar sozinha, para aprender
a andar precisa que um adulto a segure pela mado e a ensine, mas
ela precisa estar num determinado nivel de desenvolvimento (por
volta de um ano de idade).

Uma crianga de dois ou trés meses, mesmo com a ajuda de um
adulto, ndo é capaz de andar. Posterior a Zona de Desenvolvimento
Proximal esta a Zona de Desenvolvimento Potencial que é o saber
a ser alcangado, ou seja, conhecimentos que a crianga ainda ndo
construiu, aquilo que ainda ndo sabe, que ndo consegue fazer
sozinha, nem com a ajuda de outras pessoas.

E importante dizer que cada nova aprendizagem que a crianga
consegue realizar se torna um saber atual e vai aumentando sua
capacidade de aprender coisas novas. Assim, aquilo que a crianga
ndo conseguiria realizar mesmo que recebesse ajuda de outra
pessoa vai se tornando mais acessivel a sua capacidade e ela passa
a conseguir realizar com auxilio, até a aprendizagem se tornar
completa e ela realizar sozinha.

Nessa perspectiva, o professor desempenha uma fungdo
fundamental para o desenvolvimento da crianga, na medida em
que pode possibilitar diferentes maneiras de interagdo e construgdo
do conhecimento. Vygotsky critica o aprendizado orientado para os






